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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION PRIMARIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Nuestra historia

El centro de Educacion Infantil y Primaria Capitan General Julio Coloma Gallegos fue fundado en 1973. Ha estado
sujeto al Convenio de Cooperacion entre los Ministerios de Educacion y Ciencia y de Defensa sobre régimen,
promocion y funcionamiento de Centros de ensefianza.

En el curso 2006/07 se publicé el Convenio de Colaboracion entre el Ministerio de Defensa y la Consejeria de
Educacién de la Junta de Andalucia para la cesion del uso de las instalaciones y equipos de cuatro institutos de
educacion secundaria y once centros de educacion infantil y primaria, entre los que se encuentra nuestro centro,
con efectividad de 1 de Septiembre, y durante un periodo de setenta y cinco afios.

Como recuerdo de esta vinculacién al Ministerio de Defensa, a Resolucién 96/2007, de 12 de julio de 2007, se
establece que el personal militar y el de la Guardia Civil tendrd en los baremos de escolarizaciéon puntuacién
extraordinaria, a saber: puntuacién maxima de domicilio, sea cual sea éste, y también la puntuacién de personal del
Centro.

Nuestra ubicacion:

Se encuentra ubicado en la Calle Elche, nimero 4 (Sevilla) en una parcela propiedad del Ministerio de Defensa
ocupada por viviendas para familias militares, el antiguo Hospital Militar y el club deportivo-cultural militar Hispalis,
con el que el centro linda por la mayoria de sus patios.

Nuestras familias:

La historia particular de nuestro centro le dio desde siempre una impronta de buen colegio, con buen ambiente y
buen nivel académico. Esta fama ha trascendido siempre de la zona de influencia escolar por lo que todavia
contamos con alumnos/as gue vienen desde otras zonas.

La condiciéon socioecondmica y cultural del alumnado que se recibe es media o media-alta. En lo que a la

convivencia se refiere, los problemas en este sentido son escasos

Las expectativas de las familias suelen ser elevadas, preocupandose por los estudios de sus hijos/as.

Esto se traduce, también, en una buena colaboracién por parte de los padres/madres, tanto en las visitas de tutorias
como en la ayuda prestada en fiestas y otras actividades.

La gran mayoria de las familias responden, en lineas generales, a cuantas peticiones les solicitan los tutores,
toman medidas educativas cuando son requeridos para ello y colaboran presencialmente en cuantas actividades se
les propone. Este interés queda reflejado también en la participacion de este sector en el Consejo Escolar, al que
acuden asiduamente todos sus miembros.

Por dltimo, sefialar que podemos encontrar un desarrollo mas amplio del estudio del contexto en uno de los
documentos de nuestro Plan de Centro, concretamente en el primer apartado del Proyecto Educativo.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «los centros
docentes desarrollaran y completaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentran, configurando asi su oferta formativa.»

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos equipos de ciclo elaborard las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el
articulo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de las escuelas
infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y
de los centros publicos especificos de educacion especial, de las areas de cada curso que tengan asignadas, a
partir de lo establecido en el Anexo Il mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
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como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9
de mayo.»

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Primaria.

- Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y de los
centros publicos especificos de educacion especial.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de las escuelas infantiles
de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria y de los
centros publicos especificos de educacién especial, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

3. Organizacidn del equipo de ciclo:

El Equipo de Ciclo lo forma el profesorado tutor de los grupos que constituyen el ciclo, representantes del Equipo de
Orientacion y Apoyo (EOA) y parte del profesorado que no dispone de tutoria.

4. Objetivos de la etapa:
La etapa de Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma
empética, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como
actitudes de confianza en si mismo, iniciativa personal, sentido critico, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia, que le permitan
desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se
relaciona.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, asi como las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacion de personas por motivos de etnia,
orientacién o identidad sexual, religiéon o creencias, discapacidad u otras condiciones, asi como reconocer la
interculturalidad existente en Andalucia.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que le permita expresar y
comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucién de problemas que requieran la

realizacion de operaciones elementales de célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser
capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.
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h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la
Historia y la Cultura, asi como reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacién, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que recibe y elabora.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e iniciarse en la construcciéon de propuestas visuales
y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de las demas personas, respetar las diferencias propias
y ajenas y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal
y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los ambitos de su personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa, auténoma y saludable, fomentando la educaciéon vial y
actitudes de respeto que incidan en la prevencién de los accidentes de tréafico.

fi) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus variedades.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedaadaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
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convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Atendiendo al articulo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educacion Primaria se orientara a garantizar una educacién de calidad que asegurara la
equidad e inclusion educativa y a atender a la compensacion de los efectos que las desigualdades de origen
cultural, social y econdmico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodolégicas y
curriculares que se adopten se regiran por los Principios del Disefilo Universal para el Aprendizaje (DUA),
presentando al alumnado la informacion en soporte adecuado a sus caracteristicas, facilitando multiples formas de
accion y expresion, teniendo en cuenta sus capacidades de expresién y comprensién y asegurando la motivacion
para el compromiso y la cooperaciéon mutua.

Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacion de las medidas de atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuracién de las ensefianzas de esta
etapa en el &mbito de su autonomia.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas areas del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes areas
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje en relacién con los criterios de evaluaciéon y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada area. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del
alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del
alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 1° de Educ. Prima.

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del curso escolar y tendra en cuenta:
- El analisis de los informes personales del curso anterior.
- Otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los
nuevos aprendizajes: reunion de transito.
- Observacion diaria.
- Prueba de Evaluacion Inicial orales y/o escritas.
Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.
El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes de
apoyo, refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Dicha evaluacion Inicial constara de una calificacion cualitativa no oficial en los documentos de evaluacion del
centro pero que nos servira para obtener informacion del nivel de desempefio del alumnado mediante la realizacion
de diversas actividades evaluables no calificativas que marcaran la organizacion y programacion didactica.

2. Principios Pedagogicos:

La Programacion de ciclo de matematicas recoge los principios pedagdégicos recogidos en el Decreto 101/2023, de
9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia. Estos principios son desarrollados en nuestra programacion mediante las siguientes
actuaciones:

-Se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con talleres y
actividades Steam a lo largo de las distintas Situaciones de Aprendizaje.

-Se trabajaran actividades y tareas para el desarrollo de criterios de evaluacion y saberes basicos relacionados
con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

-Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado

-Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

-En cada Situacion de Aprendizaje se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de actividades y tareas
significativas para el alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

-Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Las programaciones didacticas del area de Matematicas incluirdn actividades que estimulen la motivacion por la
integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Asimismo deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas basicas, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de
resolucion de problemas, fortaleciendo habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

El aprendizaje de competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten
la participacion e implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, seran
las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos. Las metodologias activas han de apoyarse en
estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones
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similares.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en los
que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicaciéon y aprendizaje de nuevos
conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de primer orden.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucion de cualquier
problema se requiere la traduccion del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, sera necesaria la expresion oral
0 escrita del procedimiento empleado en la resolucion y el andlisis de los resultados. Los estudiantes de esta
etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas, al principio en los dos primeros
ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en el Gltimo ciclo, para facilitar la
adquisicion del pensamiento abstracto.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar célculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
célculo con diferentes procedimientos y la decisibn en cada caso del mas adecuado. La construccién de los
distintos tipos de nimeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base de nuestro sistema de
numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente situaciones cercanas a
las nifias y nifics, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisenaire, bloques multibase,
multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma paralela e
interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que el
alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cuél de ellos es el mas adecuado
a cada situacion y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de estimacion, lo que
facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucion de problemas.

Los numeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprensién de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el célculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nUmero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:
longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construcciéon es fundamental el uso de
materiales manipulables especificos para la realizacién de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
hard uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termémetro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacion, descripcién y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y nifias con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo con
criterios previamente elegidos. El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos
se debe abordar a través de la observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas
complejas debe abordarse a través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido
estético y el gusto por el orden.

El célculo de areas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,
desarrollos, etc. para finalmente obtener las formulas correspondientes. El proceso de obtencion de la medida es
lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del blogue de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexién con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensién de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
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comunicacién, Internet o en la publicidad facilitaran ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre

® todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.
o
Y , . - .
2 Ademas de obtener conclusiones de los datos expuestos en un grafico o0 en una tabla es necesario conocer los
E procesos previos a su representacion. Abordar tareas como la planificacién para la recogida de la informacion,
Ti': utilizar técnicas de recuento y de manipulacion de los datos, asi como la forma para agruparlos, son tan
g importantes como los calculos que con ellos puedan realizarse.
£
g
% 4. Materiales y recursos:
o Los recursos y materiales didacticos a utilizar a lo largo del ciclo son ricos y variados. A continuacién, se detallan
un listado de los que se van a utilizar a lo largo de 1° Primaria.
- Textos escritos ( folletos, revistas, etiquetas de envases,..)
- Material fungible
- Ordenador/PDI
- Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro digital,...)
- Internet
- Recursos personales extras
- Libro Media de ler curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
(]
g
§ 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
Z- De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023. La
‘;E: evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
© integradora, diferenciada y objetiva [...] y sera un instrumento para la mejora tanto de los
8 procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los

criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de
consecucién de las competencias especificas.

El profesorado llevara a cabo la evaluacién, preferentemente, a través de la observacién

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de

evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacion del

alumnado se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portafolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado.

Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la

autoevaluacion del alumnado. Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo
de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

El profesor o profesora responsable del area decidira la calificacion de la misma. Esta calificacion ha de ser
establecida tomando como referencia la superacién de las competencias especificas del area. Para ello, se tendran
como referentes los criterios de evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de consecuciéon de las
competencias especificas.

Durante el desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje se irdn evaluando los

diferentes criterios de evaluacion, e indicadores de aprendizaje utilizando diferentes

Instrumentos de evaluacion. Cada vez que se califique un determinado criterio de evaluacién e indicador de
aprendizaje se establecera una calificacion del 1 al 10 para el mismo.

Seré posible calificar varias veces un indicador con uno o varios instrumentos de evaluacion, también es factible
evaluar varios indicadores de aprendizajes a partir del mismo instrumento de evaluacién de manera simultanea.

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

A. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo

colaborativo e individual, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y

los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del
alumnado, presentaciones seguimiento.

Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracion del alumnado sobre sus
propias dificultades y fortalezas y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacién del proceso de
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ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue.
Utilizamos una variedad de técnicas e instrumentos de evaluacion que nos permiten obtener informacién relevante
sobre el progreso y el aprendizaje de nuestros alumnos. A

continuacion, se describen algunas de estas técnicas e instrumentos y su utilidad con el
alumnado:

* Comprension Oral, Escrita y Lectora: para evaluar la capacidad de los alumnos para
comprender y procesar informacion oral y escrita, asi como para interpretar y analizar
textos. Estas técnicas e instrumentos incluyen la observacion directa, pruebas orales y
escritas, listas de control y rdbricas especificas para evaluar la comprensidn de conceptos
expresados en diferentes formatos.

* Cuaderno de Clase: para recoger evidencias del trabajo diario de los alumnos,
incluyendo ejercicios, actividades practicas y anotaciones relevantes. Para hacer un
seguimiento del progreso individual de cada alumno y para identificar areas de fortaleza y
debilidad.

* Escala de Valoracion: para asignar una puntuacioén o calificacién a diferentes aspectos
del desempefio del alumno en el area. Permite cuantificar el nivel de competencia
alcanzado por el alumno.

* Expresion Oral y Escrita: para evaluar la capacidad de los alumnos para comunicar sus
ideas y razonamientos de manera clara y coherente. Se pueden utilizar debates,
presentaciones, explicaciones orales y escritas, entre otros

* Portafolio: recopilacién de trabajos y actividades realizadas por los alumnos en
matematicas a lo largo de un periodo de tiempo determinado. Permite evidenciar el
progreso individual, asi como el desarrollo de habilidades y competencias especificas en el
area.

* Prueba Escrita y Oral: para evaluar el nivel de conocimiento y competencia de los
alumnos a través de preguntas o ejercicios especificos. para medir el dominio de
conceptos, procedimientos y habilidades.

* Registro Anecdético: descripcion detallada de situaciones observadas en el aula que
reflejan el desempefio y comportamiento de los alumnos en el area.

* Rubrica: se establecen criterios y niveles de desempefio para valorar el trabajo de los
alumnos. Para una evaluacién mas objetiva y transparente, asi como una
retroalimentaciéon mas especifica y constructiva

. * Técnica de Observacidn: la observacion sisteméatica del desempefio de los alumnos en
situaciones reales de aprendizaje. Para recoger informacién cualitativa sobre su
participacion, actitud, nivel de atencion y comprension de los conceptos.

* Técnica de Resolucién de Problemas: para evaluar la capacidad de los alumnos para
aplicar conocimientos matematicos en la solucién de problemas précticos o situaciones
problematicas. Para evaluar la aplicacion de estrategias de resolucion y el razonamiento
I6gico-matematico.

Estas técnicas e instrumentos de evaluacién nos permiten obtener una vision integral del
aprendizaje de nuestros alumnos en el area , identificando fortalezas, areas de mejora 'y
necesidades especificas de cada estudiante para disefiar intervenciones educativas mas
efectivas y personalizadas.

B. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién tendrd como referente las competencias especificas y los criterios de evaluacion.

Las calificaciones de los criterios nos informaran del nivel de desempefio adquirido en cada

competencia especifica que tienen todo un valor uniforme.

Las distintas Situaciones de Aprendizaje presentardn en su programacion una serie de criterios de evaluacion.
Tales criterios seran evaluados por medio de una calificacion numérica (del 1 al 10).

Los resultados de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4. Suficiente
(SU): 5. Bien (BI): 6. Notable (NT): 7,8. Sobresaliente (SB): 9,10.

Considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

C. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La calificacién ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias

clave y los objetivos del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacion los niveles de logro o
desempefio de los distintos criterios del ciclo y curso a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas
orales y escritas, las exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales
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como colaborativos.

™
N
o L. .
‘a\‘)| 6. Actividades complementarias y extraescolares:
é Las actividades complementarias y extraescolares se encuentran recogidas en nuestra Programacion General
g Anual.
=}
o)
e
& 7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
8 7.1. Medidas generales:
(a)
E - Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.
7.2. Medidas especificas:
- Programas de refuerzo del aprendizaje.
8. Situaciones de aprendizaje:
9. Descriptores operativos:
&
g Competencia clave: Competencia plurilingie.
g Descriptores operativos:
5 CP1. Reconoce e identifica palabras o expresiones para responder a necesidades comunicativas sencillas
< proximas a su experiencia de, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares y muestra interés y
ot respeto por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.
8 CP2. Se inicia en el reconocimiento y muestra interés por conocer la diversidad linglistica de su entorno y, de

manera guiada, interviene en situaciones interculturales cotidianas mediante estrategias basicas para mejorar su
capacidad de interactuar con otras personas en una lengua extranjera, ampliando progresivamente su
vocabulario.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad linguistica y cultural de su entorno, facilitando la
comunicacion y aprendizaje de una nueva lengua, y fomentando el dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por
los demas.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Demuestra curiosidad por las manifestaciones culturales y sociales del &mbito escolar y local, y ordena
temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, propiciando una actitud de respeto hacia la diversidad
de expresiones artisticas en contextos familiares y culturales, reconociendo los valores propios de las normas de
convivencia.

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los
derechos humanos y de la infancia, que les ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una
buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequefias reflexiones y dialogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de
enfrentarse a los problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica
actitudes y valores que promuevan el respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos,
prejuicios y roles que supongan discriminacién y violencia.

CC4. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio,
y muestra habitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora
del entorno local y global.

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias
investigaciones matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y
reflexionando sobre el proceso seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas
y experimentos muy sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenbmenos cercanos y que ocurren
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a su alrededor, utilizando herramientas e instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o
problemas que se le presenten.

STEMS. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue
los pasos del proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo
capaz de compartir con el grupo el producto final obtenido sin que suponga una situacién de conflicto, negociando
acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico
basico sobre el proceso seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos
(imégenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas
digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMb. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio
ambiente, identificando el impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural,
iniciandose en el uso y practica del consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales,
de manera guiada, siendo consciente de la repercusién de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a
cabo posibles soluciones.

CE2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias
para la resolucién de problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en
equipo, relacionados con el intercambio financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su
alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas
ideas novedosas, mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente
definidas, aplicando los conocimientos adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para
aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que
favorezcan el bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo
para negociar y llegar a acuerdos como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAAZ2. Se inicia en el desarrollo de algunos habitos de vida saludables, valorando la importancia que tiene para
su salud fisica, la higiene, el descanso, la alimentacion sana y equilibrada y el ejercicio fisico y reconoce la
importancia de la convivencia con las demds personas y el rechazo a las actitudes y conductas discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce las emociones de las demés personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en
equipo, asumiendo su propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que
ayuden a mejorar la interaccion social y a la consecucion de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una
actitud de esfuerzo, motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando
se le ayuda a que reflexione.

CPSAA5L. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en
actividades que le ayudan a ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada,
enfrentandose a los retos y desafios que se plantean, valorando su trabajo y el de los demas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones
artisticas y culturales que forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la
necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC2. Disfruta de la participacion en distintas actividades plasticas, musicales y de expresion corporal propias
del patrimonio artistico y cultural de su entorno, reconociendo los elementos caracteristicos basicos de diferentes
lenguajes artisticos, e identificando algunos soportes empleados.

CCECS3. Explora las posibilidades expresivas de su propio cuerpo, comunicando ideas, sensaciones y emociones
mediante el uso de diferentes lenguajes en la expresion de manifestaciones culturales y artisticas sencillas,
mostrando una actitud de respeto y empatia e interactuando progresivamente con el entorno.
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CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas
sencillas (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera
guiada en el proceso de creacion de distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute
del proceso creativo.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo
indicaciones, ideas, vivencias, emociones o0 sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa
regularmente en interacciones sencillas, cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para
intercambiar informacidén como para iniciarse en la construccion de vinculos personales.

CCL2. Comprende e identifica, de manera guiada, la idea principal y el sentido global de textos orales, escritos,
signados o multimodales breves y sencillos de los ambitos personal, social y educativo, iniciandose en su
valoracion, para participar activamente en las dindmicas de los grupos sociales a los que pertenece.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacion guiada de informacion sencilla de distintos tipos de textos de una
fuente documental acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y
comprension de estructuras sintacticas basicas de uso muy comun al &mbito cercano para ampliar conocimientos
y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCLA4. Se inicia en la lectura de diferentes textos apropiados a su edad, seleccionados de manera acompafada, y
en el uso de estrategias simples de comprension lectora como fuente de disfrute y enriquecimiento personal,
mostrando actitudes de respeto hacia el patrimonio literario reconociéndolo como un bien comun, creando textos
muy breves y sencillos relacionados con sus experiencias e intereses a partir de pautas o modelos dados.

CCL5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus
intereses, destinados a favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje,
iniciandose en la gestion dialogada de conflictos, respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando
las cualidades y opiniones de los demas.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas de la informacion
(palabras clave, seleccion de informacion bdésica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal,
mostrando una actitud respetuosa con los contenidos obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo
con las necesidades educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente
diferentes recursos y herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de
la autoria de los trabajos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del
uso de herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de
forma cooperativa en un ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD4. Toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos digitales e
identifica y comprende la necesidad de adoptar medidas preventivas de seguridad, asi como de desarrollar
habitos y practicas saludables y sostenibles para hacer un buen uso de estos dispositivos.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia,
con la ayuda del docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion,
robotica educativay).
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.1.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas y comenzar a
percibir mensajes verbales y visuales.

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos que ayuden en la resolucidn de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

Competencia especifica: MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés
en la resolucién.

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia basica
de resolucién, manipulando materiales.

MAT.1.2.3.Reconocer y explicar posibles soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente
planteadas.

Competencia especifica: MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matematicas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma
guiada, comenzando a explorar fenémenos

MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente, planteando algunas preguntas.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma guiada

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnoldgicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas
determinadas, en el proceso de resolucién de problemas.

Competencia especifica: MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, asocidndolas a conocimientos y
experiencias propias.

MAT.1.5.2.1dentificar las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas con informacién gréafica cotidiana.

Competencia especifica: MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario
especifico basico.

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matematicos sencillos,
comenzando a identificar distintos lenguajes tradicionales o digitales.
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Competencia especifica: MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las mateméticas y controlar
situaciones de frustracién en el ensayo y error.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1.Comenzar a reconocer las emociones béasicas propias al abordar retos mateméticos, participando,
colaborando, siendo perseverante y manifestando sus emociones.

MAT.1.7.2.Comenzar a expresar actitudes positivas ante retos matematicos, persistiendo ante el error como una
oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion.

Competencia especifica: MAT.1.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, comenzando a establecer relaciones saludables
basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, aprendiendo a autocontrolarse en
situaciones entre iguales.

MAT.1.8.2.Aceptar el rol asignado en el trabajo en equipo, reconociendo y comenzando a cumplir las
responsabilidades individuales dentro de unas relaciones saludables.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Significado y utilidad de los numeros naturales en la vida cotidiana.

2. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

1. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

2. Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numeérica), el valor posicional,
composicién, descomposicién y recomposicion, comparacion y ordenacion de numeros naturales hasta el 999, en contextos
de la vida cotidiana.

3. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numeérica) y estrategias de eleccion
de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

4. Utilizacion de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

5. Lectura de numeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

2. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lidicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacién y solucién). Fases para su resolucion.

4. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.

4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

2. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catalogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

3. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.

4. Explicacion de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

5. Educacion financiera.

1. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) vy billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Reconocimiento e identificacion de magnitudes.
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2. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

3. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

5. Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacion del tiempo mediante la lectura de reloj
analdgico y digital (en punto y media).

2. Medicion.

1. Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

2. Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos no convencionales.

3. Procesos de medicion con instrumentos convencionales, analégicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

3. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias de comparacion directa y ordenacién de medidas de la misma magnitud.

2. Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.

3. Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y
rectangulo).

2. Estrategias y técnicas de construccién de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

3. Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

4. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracién mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

5. La simetria. Su construccién con papel y otros materiales.

2. Localizacidén y sistemas de representacion.

1. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcién en referencia a uno mismo a
través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que,
menos lejos que, etc.).

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

1. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

2. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno proximo.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

1. Estrategias para la identificacién, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

1. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucién.

2. Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprension y la resolucién de problemas.

3. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

3. Relaciones y funciones.

1. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones gue incluyan operaciones.

2. Representacion de la igualdad como expresidn de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3. Relacion ¢mas¢, ¢menosg, ¢ mayor queg,, ¢menor queg, e ¢igual queg, y la utilizacidon del signo correspondiente (+, -, >,
<,9).

4. Pensamiento computacional.
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1. Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

2. Iniciacion en el uso de medios tecnoldgicos, como la calculadora, para la realizacion de calculos y comprobacion de
resultados.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de gréaficos
estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gréficas de barras, etc.).

2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.

3. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos
manipulables y tecnolégicos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestién emocional: estrategias de identificacién y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Superacion frente a la frustracién, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matemético.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

3. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo
cooperativo.

4. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1. Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

2. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva, colaboracién activa y respeto por el trabajo de los demas.

3. Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

4. Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.1.1 X X[ X X[ X[ X] | X X
MAT.1.2 X X| X X| X
MAT.1.3 X X| X X| X
MAT.1.4 x| |x X x| x| x
MAT.1.5 X X X X
MAT.1.6 X X X[x| | x x| x| |x
MAT.1.7 X X x| x
MAT.1.8 H x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 2° de Educ. Prima.

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del curso escolar y tendra en cuenta:
- El analisis de los informes personales del curso anterior.
- Otros datos obtenidos por el profesorado, en el caso que el tutor/a sea una persona diferente a la del curso
anterior, sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes.
- Pruebas de Evaluacion Inicial (orales y escritas)
- Observacion diaria.
Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.
El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes de
apoyo, refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Se realizardn programas de refuerzo para aquellos
alumnos y alumnas repetidores.

Dicha evaluacion Inicial constara de una calificacion cualitativa no oficial en los documentos de evaluacion del
centro pero que nos servira para obtener informacion del nivel de desempefio del alumnado mediante la realizacion
de diversas actividades evaluables no calificativas que marcaran la organizacion y programacion didactica.

2. Principios Pedagogicos:

La Programacién de ciclo de matematicas recoge los principios pedagdgicos recogidos en el Decreto 101/2023, de
9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia. Estos principios son desarrollados en nuestra programacion mediante las siguientes
actuaciones:

-Se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con talleres y
actividades Steam a lo largo de las distintas Situaciones de Aprendizaje.

-Se trabajaran actividades y tareas para el desarrollo de criterios de evaluacion y saberes basicos relacionados
con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

-Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado

-Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

-En cada Situacion de Aprendizaje se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de actividades y tareas
significativas para el alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

-Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Las programaciones didacticas del area de Matematicas incluirdn actividades que estimulen la motivacion por la
integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Asimismo deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas basicas, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de
resolucion de problemas, fortaleciendo habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
El aprendizaje de competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten
la participacion e implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, seran
las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos. Las metodologias activas han de apoyarse en
estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
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miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en los
que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicaciéon y aprendizaje de nuevos
conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de primer orden.

La resolucién de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucion de cualquier
problema se requiere la traduccion del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, sera necesaria la expresion oral
0 escrita del procedimiento empleado en la resolucion y el andlisis de los resultados. Los estudiantes de esta
etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas, al principio en los dos primeros
ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en el Gltimo ciclo, para facilitar la
adquisicion del pensamiento abstracto.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar célculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
célculo con diferentes procedimientos y la decisibn en cada caso del mas adecuado. La construccién de los
distintos tipos de nimeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base de nuestro sistema de
numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente situaciones cercanas a
las nifias y nifics, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisenaire, bloques multibase,
multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma paralela e
interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que el
alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cuél de ellos es el mas adecuado
a cada situacion y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de estimacion, lo que
facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucion de problemas.

Los numeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el célculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nUmero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:
longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construcciéon es fundamental el uso de
materiales manipulables especificos para la realizacién de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
hard uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termémetro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacion, descripcién y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y nifias con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo con
criterios previamente elegidos. El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos
se debe abordar a través de la observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas
complejas debe abordarse a través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido
estético y el gusto por el orden.

El célculo de areas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,
desarrollos, etc. para finalmente obtener las formulas correspondientes. El proceso de obtencion de la medida es
lo que daré significado a esas férmulas.

El aprendizaje del blogue de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexién con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensién de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
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normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de

® comunicacién, Internet o en la publicidad facilitaran ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
8I todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.
8
E Ademas de obtener conclusiones de los datos expuestos en un grafico o0 en una tabla es necesario conocer los
Ti': procesos previos a su representacion. Abordar tareas como la planificacién para la recogida de la informacion,
3 utilizar técnicas de recuento y de manipulacion de los datos, asi como la forma para agruparlos, son tan
9; importantes como los calculos que con ellos puedan realizarse.
g
i 4. Materiales y recursos:
Los recursos y materiales didacticos a utilizar a lo largo del ciclo son ricos y variados. A continuacién, se detallan
un listado de los que se van a utilizar a lo largo de 2° Primaria.
- Textos escritos ( folletos, revistas, etiquetas de envases,..)
- Material fungible
- Ordenador/PDI
- Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro digital,...)
- Internet
- Recursos personales extras
~ - Libro Media de 2° curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
™
<
g
Z. 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
‘;E: De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023. La
© evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
8 integradora, diferenciada y objetiva [...] y sera un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los

criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de
consecucién de las competencias especificas.

El profesorado llevara a cabo la evaluacién, preferentemente, a través de la observacién

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de

evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacion del

alumnado se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portafolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado.

Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la

autoevaluacion del alumnado. Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo
de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

El profesor o profesora responsable del area decidira la calificacion de la misma. Esta calificacion ha de ser
establecida tomando como referencia la superacién de las competencias especificas del area. Para ello, se tendran
como referentes los criterios de evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de consecuciéon de las
competencias especificas.

Durante el desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje se irdn evaluando los

diferentes criterios de evaluacion, e indicadores de aprendizaje utilizando diferentes

Instrumentos de evaluacion. Cada vez que se califique un determinado criterio de evaluacién e indicador de
aprendizaje se establecera una calificacion del 1 al 10 para el mismo.

Sera posible calificar varias veces un indicador con uno o varios instrumentos de evaluacion, también es factible
evaluar varios indicadores de aprendizajes a partir del mismo instrumento de evaluacién de manera simultanea.

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

A. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo

colaborativo e individual, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y

los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del
alumnado, presentaciones seguimiento.

Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracion del alumnado sobre sus
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propias dificultades y fortalezas y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacién del proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue.
Utilizamos una variedad de técnicas e instrumentos de evaluacion que nos permiten obtener informacién relevante
sobre el progreso y el aprendizaje de nuestros alumnos. A

continuacion, se describen algunas de estas técnicas e instrumentos y su utilidad con el
alumnado:

* Comprension Oral, Escrita y Lectora: para evaluar la capacidad de los alumnos para
comprender y procesar informacion oral y escrita, asi como para interpretar y analizar
textos. Estas técnicas e instrumentos incluyen la observacion directa, pruebas orales y
escritas, listas de control y rdbricas especificas para evaluar la comprensidn de conceptos
expresados en diferentes formatos.

* Cuaderno de Clase: para recoger evidencias del trabajo diario de los alumnos,
incluyendo ejercicios, actividades practicas y anotaciones relevantes. Para hacer un
seguimiento del progreso individual de cada alumno y para identificar areas de fortaleza y
debilidad.

* Escala de Valoracion: para asignar una puntuacioén o calificacién a diferentes aspectos
del desempefio del alumno en el area. Permite cuantificar el nivel de competencia
alcanzado por el alumno.

* Expresion Oral y Escrita: para evaluar la capacidad de los alumnos para comunicar sus
ideas y razonamientos de manera clara y coherente. Se pueden utilizar debates,
presentaciones, explicaciones orales y escritas, entre otros

* Portafolio: recopilacién de trabajos y actividades realizadas por los alumnos en
matematicas a lo largo de un periodo de tiempo determinado. Permite evidenciar el
progreso individual, asi como el desarrollo de habilidades y competencias especificas en el
area.

* Prueba Escrita y Oral: para evaluar el nivel de conocimiento y competencia de los
alumnos a través de preguntas o ejercicios especificos. para medir el dominio de
conceptos, procedimientos y habilidades.

* Registro Anecdético: descripcion detallada de situaciones observadas en el aula que
reflejan el desempefio y comportamiento de los alumnos en el area.

* Rubrica: se establecen criterios y niveles de desempefio para valorar el trabajo de los
alumnos. Para una evaluacién mas objetiva y transparente, asi como una
retroalimentaciéon mas especifica y constructiva

. * Técnica de Observacidn: la observacion sisteméatica del desempefio de los alumnos en
situaciones reales de aprendizaje. Para recoger informacién cualitativa sobre su
participacion, actitud, nivel de atencion y comprension de los conceptos.

* Técnica de Resolucién de Problemas: para evaluar la capacidad de los alumnos para
aplicar conocimientos matematicos en la solucién de problemas précticos o situaciones
problematicas. Para evaluar la aplicacion de estrategias de resolucion y el razonamiento
I6gico-matematico.

Estas técnicas e instrumentos de evaluacién nos permiten obtener una vision integral del
aprendizaje de nuestros alumnos en el area , identificando fortalezas, areas de mejora y
necesidades especificas de cada estudiante para disefiar intervenciones educativas mas
efectivas y personalizadas.

B. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién tendrd como referente las competencias especificas y los criterios de evaluacion.

Las calificaciones de los criterios nos informaran del nivel de desempefio adquirido en cada

competencia especifica que tienen todo un valor uniforme.

Las distintas Situaciones de Aprendizaje presentardn en su programacion una serie de criterios de evaluacion.
Tales criterios seran evaluados por medio de una calificacion numérica (del 1 al 10).

Los resultados de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4. Suficiente
(SU): 5. Bien (BI): 6. Notable (NT): 7,8. Sobresaliente (SB): 9,10.

Considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

C. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La calificacién ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias

clave y los objetivos del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacion los niveles de logro o
desempefio de los distintos criterios del ciclo y curso a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas
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orales y escritas, las exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales
como colaborativos.

™
N
o
Y
<] - .
S 6. Actividades complementarias y extraescolares:
£ ., . . e
S Las actividades complementarias y extraescolares se encuentran recogidas en nuestra Programacion General
K=}
5 Anual.
e
o
u 7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
] .
= 7.1. Medidas generales:
(6]
ad
- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.
7.2. Medidas especificas:
- Programas de profundizacion.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.
8. Situaciones de aprendizaje:
&
m . .
S 9. Descriptores operativos:
3
I Competencia clave: Competencia digital.
g Descriptores operativos:
3 CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas de la informacion
(@]

(palabras clave, seleccion de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal,
mostrando una actitud respetuosa con los contenidos obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo
con las necesidades educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente
diferentes recursos y herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de
la autoria de los trabajos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del
uso de herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de
forma cooperativa en un ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD4. Toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos digitales e
identifica y comprende la necesidad de adoptar medidas preventivas de seguridad, asi como de desarrollar
hébitos y practicas saludables y sostenibles para hacer un buen uso de estos dispositivos.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia,
con la ayuda del docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion,
robética educativay,).

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Demuestra curiosidad por las manifestaciones culturales y sociales del &mbito escolar y local, y ordena
temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, propiciando una actitud de respeto hacia la diversidad
de expresiones artisticas en contextos familiares y culturales, reconociendo los valores propios de las normas de
convivencia.

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los
derechos humanos y de la infancia, que les ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una
buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequefias reflexiones y dialogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de
enfrentarse a los problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica
actitudes y valores que promuevan el respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos,
prejuicios y roles que supongan discriminacién y violencia.

CCA4. Identifica la relacién de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio,
y muestra habitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora
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\del entorno local y global.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Reconoce e identifica palabras o expresiones para responder a necesidades comunicativas sencillas
préximas a su experiencia de, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares y muestra interés y
respeto por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.

CP2. Se inicia en el reconocimiento y muestra interés por conocer la diversidad lingtistica de su entorno y, de
manera guiada, interviene en situaciones interculturales cotidianas mediante estrategias basicas para mejorar su
capacidad de interactuar con otras personas en una lengua extranjera, ampliando progresivamente su
vocabulario.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad linguistica y cultural de su entorno, facilitando la
comunicacion y aprendizaje de una nueva lengua, y fomentando el dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por
los demas.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucidn de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias
investigaciones matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y
reflexionando sobre el proceso seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas
y experimentos muy sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenbmenos cercanos y que ocurren
a su alrededor, utilizando herramientas e instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o
problemas que se le presenten.

STEMS. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue
los pasos del proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo
capaz de compartir con el grupo el producto final obtenido sin que suponga una situacién de conflicto, negociando
acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico
bésico sobre el proceso seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos
(imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas
digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS5. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio
ambiente, identificando el impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural,
iniciandose en el uso y préactica del consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo
indicaciones, ideas, vivencias, emociones o0 sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa
regularmente en interacciones sencillas, cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para
intercambiar informacién como para iniciarse en la construccién de vinculos personales.

CCL2. Comprende e identifica, de manera guiada, la idea principal y el sentido global de textos orales, escritos,
sighados o multimodales breves y sencillos de los ambitos personal, social y educativo, iniciandose en su
valoracion, para participar activamente en las dindmicas de los grupos sociales a los que pertenece.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacion guiada de informacion sencilla de distintos tipos de textos de una
fuente documental acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y
comprensioén de estructuras sintacticas basicas de uso muy comuan al ambito cercano para ampliar conocimientos
y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCLA4. Se inicia en la lectura de diferentes textos apropiados a su edad, seleccionados de manera acompafada, y
en el uso de estrategias simples de comprension lectora como fuente de disfrute y enriquecimiento personal,
mostrando actitudes de respeto hacia el patrimonio literario reconociéndolo como un bien comun, creando textos
muy breves y sencillos relacionados con sus experiencias e intereses a partir de pautas o modelos dados.

CCL5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus
intereses, destinados a favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje,
iniciandose en la gestion dialogada de conflictos, respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando

las cualidades y opiniones de los demas.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en la identificaciéon de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales,
de manera guiada, siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a
cabo posibles soluciones.

CE2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias
para la resolucion de problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacién de trabajo en
equipo, relacionados con el intercambio financiero y el sistema monetario, empleando los recursos béasicos a su
alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas
ideas novedosas, mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente
definidas, aplicando los conocimientos adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para
aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que
favorezcan el bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo
para negociar y llegar a acuerdos como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAAZ2. Se inicia en el desarrollo de algunos habitos de vida saludables, valorando la importancia que tiene para
su salud fisica, la higiene, el descanso, la alimentacién sana y equilibrada y el ejercicio fisico y reconoce la
importancia de la convivencia con las demas personas y el rechazo a las actitudes y conductas discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en
equipo, asumiendo su propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que
ayuden a mejorar la interaccion social y a la consecucion de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una
actitud de esfuerzo, motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando
se le ayuda a que reflexione.

CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en
actividades que le ayudan a ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada,
enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean, valorando su trabajo y el de los demas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones
artisticas y culturales que forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la
necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC2. Disfruta de la participacion en distintas actividades plasticas, musicales y de expresion corporal propias
del patrimonio artistico y cultural de su entorno, reconociendo los elementos caracteristicos basicos de diferentes
lenguajes artisticos, e identificando algunos soportes empleados.

CCECS3. Explora las posibilidades expresivas de su propio cuerpo, comunicando ideas, sensaciones y emociones
mediante el uso de diferentes lenguajes en la expresién de manifestaciones culturales y artisticas sencillas,
mostrando una actitud de respeto y empatia e interactuando progresivamente con el entorno.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas
sencillas (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera
guiada en el proceso de creacion de distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute
del proceso creativo.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo
mensajes verbales, escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucidon de un problema de la vida cotidiana, individualmente y
cooperando entre iguales.

Competencia especifica: MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e
implicaciéon en la resolucién.

MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de
resolucion, manipulando materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas
previamente planteadas, argumentando la respuesta.

Competencia especifica: MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma
guiada, explorando fendmenos y esbhozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente,
planteando preguntas y exponiendo ideas sobre situaciones mateméticas.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos del pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato
digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de
problemas

Competencia especifica: MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y
experiencias propias, comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.5.2.Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas, interpretando la informacion grafica de medios visuales del contexto.

Competencia especifica: MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario
especifico basico, utilizando terminologia matemética basica.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de
medios tradicionales o digitales.
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Competencia especifica: MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las mateméticas y controlar
situaciones de frustracién en el ensayo y error.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1.Reconocer las emociones bésicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando
sea necesatrio, siendo perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

Competencia especifica: MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.8.1.Patrticipar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en
el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de
igualdad.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales, contribuyendo a la consecucién de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Significado y utilidad de los numeros naturales en la vida cotidiana.

2. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

2. Cantidad.

1. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

2. Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numeérica), el valor posicional,
composicién, descomposicién y recomposicion, comparacion y ordenacion de numeros naturales hasta el 999, en contextos
de la vida cotidiana.

3. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numeérica) y estrategias de eleccion
de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

4. Utilizacion de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

5. Lectura de numeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

2. Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lidicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacién y solucién). Fases para su resolucion.

4. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.

4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

2. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catalogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

3. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.

4. Explicacion de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

5. Educacion financiera.

1. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) vy billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Reconocimiento e identificacion de magnitudes.
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2. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

3. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

5. Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacion del tiempo mediante la lectura de reloj
analdgico y digital (en punto y media).

2. Medicion.

1. Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

2. Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos no convencionales.

3. Procesos de medicion con instrumentos convencionales, analégicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

3. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias de comparacion directa y ordenacién de medidas de la misma magnitud.

2. Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.

3. Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y
rectangulo).

2. Estrategias y técnicas de construccién de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

3. Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

4. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracién mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

5. La simetria. Su construccién con papel y otros materiales.

2. Localizacidén y sistemas de representacion.

1. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcién en referencia a uno mismo a
través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que,
menos lejos que, etc.).

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

1. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

2. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno proximo.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

1. Estrategias para la identificacién, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

1. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucién.

2. Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprension y la resolucién de problemas.

3. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

3. Relaciones y funciones.

1. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones gue incluyan operaciones.

2. Representacion de la igualdad como expresidn de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3. Relacion ¢mas¢, ¢menosg, ¢ mayor queg,, ¢menor queg, e ¢igual queg, y la utilizacidon del signo correspondiente (+, -, >,
<,9).

4. Pensamiento computacional.
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1. Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

2. Iniciacion en el uso de medios tecnoldgicos, como la calculadora, para la realizacion de calculos y comprobacion de
resultados.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de gréaficos
estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gréficas de barras, etc.).

2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.

3. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos
manipulables y tecnolégicos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestién emocional: estrategias de identificacién y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Superacion frente a la frustracién, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matemético.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

3. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo
cooperativo.

4. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1. Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

2. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva, colaboracién activa y respeto por el trabajo de los demas.

3. Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

4. Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.2.1 X x| | x x| x| x| |x X
MAT.2.2 X X| X X| X
MAT.2.3 X X| X X| X
MAT.2.4 x| |x X x| x| x
MAT.2.5 X X X X
MAT.2.6 X X X[x| | x x| x| |x
MAT.2.7 X X x| x
MAT.2.8 H x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 3° de Educ. Prima.

1. Evaluacioén inicial:

Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso escolar, y
tendra en cuenta:

El analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior,

Otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos
aprendizajes.

Prueba de Evaluacion Inicial.

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes de
apoyo, refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacién curricular para el
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Dicha evaluacion Inicial constara de una calificacion cualitativa no oficial en los documentos de evaluacion del
centro pero que nos servira para obtener informacion del nivel de desempefio del alumnado mediante la realizacion
de diversas actividades evaluables no calificativas que marcaran la organizacion y programacion didactica.
Evaluacion continua:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general del alumnado
como los diferentes elementos del curriculo.

Los criterios de evaluacién seran el referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de las competencias
especificas y sus descriptores.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado,
se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan
pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias
imprescindibles para continuar el proceso educativo.

Para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se estableceran criterios de evaluacidon en los distintos
instrumentos de evaluacion.

2. Principios Pedagogicos:

La Programacion de ciclo de matematicas recoge los principios pedagogicos recogidos en el Decreto 101/2023, de
9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia. Estos principios son desarrollados en nuestra programacion mediante las siguientes
actuaciones:

Se favorecera la integraciéon y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con talleres y
actividades Steam a lo largo de las distintas Situaciones de Aprendizaje.

Se trabajaran actividades y tareas para el desarrollo de criterios de evaluacion y saberes béasicos relacionados con
el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre
el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacién inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologi¢,as
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado
Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

En cada Situacion de Aprendizaje se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de actividades y tareas
significativas para el alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacién, mejorando
habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

Las programaciones didacticas del area de Matematicas incluirdn actividades que estimulen la motivacion por la
integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién. Asimismo deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria, mejorando
habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo habilidades y
destrezas de razonamiento matematico, incluyendo elementos propios de la cultura de nuestra comunidad,
incidiendo en la comunicacién oral en lengua extranjera y desarrollando habitos de vida saludable. Para la
adquisicién de las destrezas comunicativas basicas en el uso de la lengua: escuchar, hablar, dialogar, leer y
escribir, es fundamental e imprescindible facilitar aprendizajes integrales favoreciendo practicas que incorporen los
distintos bloques de contenidos y la relacién con otras areas del curriculo. Adquirir la competencia necesaria en las
destrezas lingliisticas es una labor y una responsabilidad interdisciplinar

El aprendizaje de competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten
la participacion e implicacién del alumnado y la adquisicidon y uso de conocimientos en situaciones reales, seran
las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos. Las metodologias activas han de apoyarse en
estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares. Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son las mas
adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio
verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas favorecen la
participacion activa, la experimentacién y un aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de las
competencias, asi como la motivacion de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de
los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numeéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en los
gue los elementos relevantes son el tratamiento de informacién, la aplicacion y aprendizaje de nuevos
conocimientos mateméticos de forma cooperativa, constituyen actividades mateméticas de primer orden.

La resolucién de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacion en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucion de cualquier
problema se requiere la traduccién del lenguaje verbal al matematico y, ma¢s tarde, sera necesaria la expresion
oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucion y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precisio¢n en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresién oral y
escrita. Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas,
al principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas,
en el dltimo ciclo, para facilitar la adquisicion del pensamiento abstracto.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer ndmeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
céalculo con diferentes procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado. La construccion de los
distintos tipos de numeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base de nuestro sistema de
numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente situaciones cercanas a
las nifias y nifilos, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisinaire, bloques multibase,
multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma paralela e
interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de ndmeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que el
alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cudl de ellos es el mas adecuado
a cada situacion y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de estimacion, lo que
facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucion de problemas.

Los numeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el célculo y la
automatizacion operatoria.
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Entendemos que, de forma especial, el nu¢,mero ha de ser usado en la construccién de la idea de magnitud:
longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccidon es fundamental el uso de
materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
hara uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta meg¢trica, balanza de
cocina, termémetro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacion, descripcion y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y nifias con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo con
criterios previamente elegidos. El reconocimiento, representacién y clasificacién de figuras y cuerpos geométricos
se debe abordar a través de la observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas
complejas debe abordarse a través del proceso de descomposicién en figuras elementales, fomentando el sentido
estético y el gusto por el orden.

El céalculo de éareas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,
desarrollos, etc. para finalmente obtener las férmulas correspondientes. El proceso de obtencién de la medida es
lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensién de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacion, Internet o en la publicidad facilitarAn ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Ademas de obtener conclusiones de los datos expuestos en un gréfico o en una tabla es necesario conocer los
procesos previos a su representacion. Abordar tareas como la planificacién para la recogida de la informacion,
utilizar técnicas de recuento y de manipulacion de los datos, asi como la forma para agruparlos, son tan
importantes como los calculos que con ellos puedan realizarse.

4. Materiales y recursos:

Recursos matematicos (juegos de mesa, puzzles, tangram, domind, cartas, dados, regletas, geoplano, material
base 10, relojes, termometros, balanzas, monedas, etc.)

Material fungible (papel, lapiz, goma, sacapuntas, regla, compas, escuadra, cartulina, plastilina, etc.)
Ordenador/PDI

Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro digital, calculadora, simuladores, etc.)

Internet (paginas web, blogs, plataformas educativas, etc.)

Recursos personales extras (libros, revistas, periodicos, folletos, catalogos, etc. que contengan informacion o
problemas matematicos)

Libro de Matematicas de 3° curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023. La

evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,

integradora, diferenciada y objetiva [...] y sera un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los

criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de
consecucion de las competencias especificas.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de

evaluacioén y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacion del

alumnado se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portafolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado.

Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la

autoevaluacion del alumnado. Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo
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de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

El profesor o profesora responsable del &rea decidira la calificacion de la misma. Esta calificacion ha de ser
establecida tomando como referencia la superacion de las competencias especificas del area. Para ello, se tendran
como referentes los criterios de evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de consecucion de las
competencias especificas.

Durante el desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje se iran evaluando los

diferentes criterios de evaluacion, e indicadores de aprendizaje utilizando diferentes

Instrumentos de evaluacion. Cada vez que se califigue un determinado criterio de evaluacion e indicador de
aprendizaje se establecera una calificacion del 1 al 10 para el mismo.

Seré posible calificar varias veces un indicador con uno o varios instrumentos de evaluacion, también es factible
evaluar varios indicadores de aprendizajes a partir del mismo instrumento de evaluacién de manera simultanea.

A. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo

colaborativo e individual, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y

los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del
alumnado, presentaciones seguimiento.

Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracién del alumnado sobre sus
propias dificultades y fortalezas y desde la colaboracién con el profesorado en la regulacion del proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue.

Utilizamos una variedad de técnicas e instrumentos de evaluacidn que nos permiten obtener informacién relevante
sobre el progreso y el aprendizaje de nuestros alumnos. A

continuacion, se describen algunas de estas técnicas e instrumentos y su utilidad con el

alumnado:

* Comprension Oral, Escrita y Lectora: para evaluar la capacidad de los alumnos para

comprender y procesar informacion oral y escrita, asi como para interpretar y analizar

textos. Estas técnicas e instrumentos incluyen la observacion directa, pruebas orales y

escritas, listas de control y rdbricas especificas para evaluar la comprension de conceptos

expresados en diferentes formatos.

* Cuaderno de Clase: para recoger evidencias del trabajo diario de los alumnos,

incluyendo ejercicios, actividades practicas y anotaciones relevantes. Para hacer un

seguimiento del progreso individual de cada alumno y para identificar &reas de fortaleza y

debilidad.

* Escala de Valoracion: para asignar una puntuacion o calificacion a diferentes aspectos

del desempenio del alumno en el &rea. Permite cuantificar el nivel de competencia

alcanzado por el alumno.

* Expresion Oral y Escrita: para evaluar la capacidad de los alumnos para comunicar sus

ideas y razonamientos de manera clara y coherente. Se pueden utilizar debates,

presentaciones, explicaciones orales y escritas, entre otros

* Portafolio: recopilacidn de trabajos y actividades realizadas por los alumnos en

matematicas a lo largo de un periodo de tiempo determinado. Permite evidenciar el

progreso individual, asi como el desarrollo de habilidades y competencias especificas en el

area.

* Prueba Escrita y Oral: para evaluar el nivel de conocimiento y competencia de los

alumnos a través de preguntas o ejercicios especificos. para medir el dominio de

conceptos, procedimientos y habilidades.

* Registro Anecdético: descripcion detallada de situaciones observadas en el aula que

reflejan el desempefio y comportamiento de los alumnos en el area.

* Rlbrica: se establecen criterios y niveles de desempefio para valorar el trabajo de los

alumnos. Para una evaluacion mas objetiva y transparente, asi como una

retroalimentacion mas especifica y constructiva

. * Técnica de Observacion: la observacion sistematica del desempefio de los alumnos en

situaciones reales de aprendizaje. Para recoger informacion cualitativa sobre su

participacion, actitud, nivel de atencidn y comprension de los conceptos.

* Técnica de Resolucion de Problemas: para evaluar la capacidad de los alumnos para

aplicar conocimientos matematicos en la solucidn de problemas practicos o situaciones

problematicas. Para evaluar la aplicacion de estrategias de resolucién y el razonamiento

I6gico-matematico.
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Estas técnicas e instrumentos de evaluacién nos permiten obtener una vision integral del
aprendizaje de nuestros alumnos en el area , identificando fortalezas, areas de mejora 'y
necesidades especificas de cada estudiante para disefiar intervenciones educativas mas
efectivas y personalizadas.

B. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién tendra como referente las competencias especificas y los criterios de evaluacion.

Las calificaciones de los criterios nos informaran del nivel de desempefio adquirido en cada

competencia especifica que tienen todo un valor uniforme.

Las distintas Situaciones de Aprendizaje presentaran en su programacion una serie de criterios de evaluacion.
Tales criterios seran evaluados por medio de una calificacién numérica (del 1 al 10).

Los resultados de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4. Suficiente
(SV): 5. Bien (BI): 6. Notable (NT): 7,8. Sobresaliente (SB): 9,10.

Considerandose calificacién negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

C. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La calificacion ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias

clave y los objetivos del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacién los niveles de logro o
desempefio de los distintos criterios del ciclo y curso a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas
orales y escritas, las exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales
como colaborativos.

6. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades complementarias y extraescolares se encuentran recogidas en nuestra Programacion General
Anual

7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en
el lugar de los deméas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias
sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para
alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Asume la adopcion de determinados habitos de vida saludable, valora la importancia de la higiene, la
alimentacion variada y equilibrada, el ejercicio fisico y la prevencidon de enfermedades para su salud fisica y
mental y detecta y reflexiona sobre la presencia de situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente
en el trabajo en equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de
interaccion positiva, y actitudes cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la
consecucién de los objetivos propuestos.

CPSAAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacion individual ante las dificultades en la realizacion de
pequefos trabajos planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los
retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacién del
proceso que se ha llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus
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\ conocimientos.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1l. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea,
proponiendo ideas originales que le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el
entorno y que respondan a las posibles soluciones que se generen.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar
a cabo el desarrollo de ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos
y adecuados para la resolucion de problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para
realizar acciones de colaboracién y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a
través de un trabajo cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados
obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus
experiencias como oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que
facilitan el tratamiento de informacion (palabras clave, seleccién y organizacion de los datos...) relevante y
comienza a reflexionar de forma critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso
de diversas herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar
ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y
desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma segura, mostrando una actitud
responsable.

CDA4. Identifica y toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos
digitales, adoptando con la ayuda del docente, medidas preventivas de seguridad dirigidas a un buen uso de
estos, y se inicia en el desarrollo de habitos y practicas seguras, saludables y sostenibles de las tecnologias
digitales.

CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se
inicia en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de
programacion por bloques, robética educativag,), pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia,
ideas, hechos, conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion vy
participa de manera comprensible en conversaciones, dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales
gue le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el
grupo a los que pertenece.

CCL2. Comprende, identifica e interpreta el sentido general de textos orales, escritos, signados o0 multimodales
sencillos e informaciones sobre temas habituales y concretos de los ambitos personal, social y educativo,
progresando en su valoracién, para participar activamente en actividades cooperativas y para construir
conocimiento.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de
hasta dos fuentes documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacion, incidiendo en el desarrollo de la
lectura para ampliar conocimientos y aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y
creativo, identificando los derechos de autor.

CCLA4. Lee diferentes textos apropiados a su edad Yy cercanos a sus gustos e intereses, seleccionados con
creciente autonomia, utilizando estrategias basicas de comprension lectora como fuente de disfrute, deleite y
ampliacién de los conocimientos, apreciando la riqgueza de nuestro patrimonio literario, y creando textos sencillos
basados en su experiencia y conocimientos previos con intencion cultural y literaria a partir de pautas o modelos
dados.

CCL5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y

escucha, progresando en la gestién dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando

Pag.: 36 de 84




: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 41004332

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

C.E.I.P. Capitan General Julio Coloma Gallegos

discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que ayuden a realizar juicios morales
fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Reconoce y emplea, de manera guiada, expresiones breves y sencillas de uso cotidiano y de relevancia
personal que respondan a necesidades educativas sencillas, proximas a su experiencia y adecuadas a su nivel
de desarrollo de, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, mostrando interés y respeto
por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.

CP2. Identifica y aprecia la diversidad linglistica de su entorno y, de forma dirigida, utiliza ciertas estrategias
elementales que le faciliten la comprension y la comunicacibn en una lengua extranjera en contextos
comunicativos cotidianos y habituales, ampliando su vocabulario.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingtiistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias
comunicativas, el enriquecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los
demas.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias
experiencias de trabajo referidos a calculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso
realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los
calculos numéricos, y a explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con
indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la realizaciéon de experimentos sencillos.

STEMS3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios
experimentos e investigaciones, que impliquen la participaciéon activa y responsable en el trabajo en equipo,
utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan
evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados
obtenidos en las tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, gréaficos, esquemas, tablas...)
y fuentes de informacién extraidas de diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la
salud, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente y pone en préactica habitos de vida sostenible, consumo
responsable y de cuidado, respeto y proteccién del entorno.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de
diversos entornos y se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas en un entorno intercultural.

CCEC2. Identifica y muestra interés por algunas de las manifestaciones artisticas y culturales mas relevantes del
patrimonio, reconociendo distintos soportes, asi como elementos béasicos caracteristicos de diferentes lenguajes
artisticos utilizados en dichas manifestaciones.

CCECS3. Se inicia en el desarrollo de su propia identidad mediante las posibilidades expresivas y de comunicacion
de su propio cuerpo, a través del empleo de distintos lenguajes en la expresion de manifestaciones artisticos y
culturales basicas, mostrando confianza en sus propias capacidades con una actitud abierta y empatica y
aumentando las posibilidades de interactuar con el entorno.

CCECA. Participa en el proceso de creacion de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la
experimentacion con distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales), mostrando disfrute, empatia y respeto en el proceso creativo.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Identifica los procesos histéricos y sociales relevantes de su entorno, y demuestra respeto, interés y aprecio
por participar en la vida cultural y artistica en diversos contextos, respetando las hormas basicas de convivencia.

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el
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marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucion
pacifica de conflictos, la igualdad de género, conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el
entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de la sostenibilidad.

CCa3. Usa el didlogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y
sociales, justificando sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural,
rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacién y
violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales,
propone soluciones y pone en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el
respeto, cuidado, proteccién y conservacién del entorno local y global.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.3.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.3.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.3.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.3.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.3.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.3.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.3.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.1.1.Reconocer de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas
planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas, y comenzar a interpretar
mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.3.1.2.Comprender y comenzar a producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a
través de esquemas o diagramas, que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada, individualmente
y cooperando entre iguales.

Competencia especifica: MAT.3.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.2.1.Comenzar a comparar y a emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma
pautada, implicadndose en la resolucion.

MAT.3.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando y
tanteando analogias sencillas.

Competencia especifica: MAT.3.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.3.1.Realizar y comenzar a analizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades
y relaciones de forma pautada, explorando fenémenos y ordenando ideas con sentido.

MAT.3.3.2.Ejemplificar problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, comenzando
a plantear preguntas y avanzando posibles conclusiones.

Competencia especifica: MAT.3.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.4.1.Comenzar a automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan
una rutina, utilizando de forma pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos
simples en formato digital.

MAT.3.4.2.Iniciarse en el manejo de las herramientas adecuadas en el proceso de resolucién de problemas.

Competencia especifica: MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas mateméticas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.5.1.Comenzar a realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos
y experiencias propias, iniciando la aplicacién y gestion matematica en su contexto cotidiano.

MAT.3.5.2.Comenzar a ldentificar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las
matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios.

Competencia especifica: MAT.3.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar mensajes presentes en la vida cotidiana en
diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando terminologia matematica apropiada de
forma oral.

MAT.3.6.2.Comenzar a analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los
pasos seguidos en la resolucidn de un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal a
través de medios tradicionales o digitales.
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Competencia especifica: MAT.3.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las mateméticas y controlar
situaciones de frustracién en el ensayo y error.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.7.1.Reconocer y comenzar a identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos,
pidiendo ayuda sdélo cuando sea necesario y mostrando autoconfianza y perseverancia en el control de sus
emociones.

MAT.3.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la
flexibilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando
actitudes participativas.

Competencia especifica: MAT.3.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.8.1.Participar y comenzar a colaborar respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la autoconfianza en relaciones vividas en entornos
coeducativos.

MAT.3.8.2.Adoptar alguna decision en el reparto de tareas, respetando las responsabilidades individuales
asignadas y comenzando a emplear estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos y a desarrollar una escucha activa.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

2. Cantidad.

1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nameros (decenas, centenas y
millares).

2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

3. Lectura, representacién (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicién y
recomposicion de nimeros naturales hasta 9999.

4. Fracciones propias con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana.

5. Comprobacién del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones.

6. Explicacion del proceso de resolucion y resultado.

7. Lectura de nimeros ordinales (hasta 99°) y utilizacién en contextos reales.

8. Reconocimiento de los nimeros romanos formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto y particion)
son (tiles para resolver situaciones contextualizadas.

3. Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.

4. Suma, resta, multiplicacion y division de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante materiales y recursos ludicos y
motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

5. Fases de resolucién de un problema: comprension del enunciado; elaboracién de un plan de resolucion; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacién de la solucion.

6. Resolucion de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre numeros,
calculos, medidas y geometria.
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7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los comparieros y comparieras.

8. Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.

4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

2. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacién.

3. Relaciones entre la suma y la resta; y la multiplicacion y la division: aplicaciéon en contextos cotidianos y en la resolucion de
problemas.

5. Educacién financiera.

1. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del &ngulo).

2. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

3. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacion de la duracion de periodos de tiempo.

2. Medicion.

1. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

3. Estimacioén y relaciones.

1. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliguen convertir en unidades méas pequenias.

2. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

3. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

2. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

3. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

4. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y lidicos
(cuadriculas, geoplanos, policubos, magia ducativa, etc.) y el manejo de herramientas digitales (programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, robotica educativa, etc.).

2. Localizacién y sistemas de representacién.

1. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).

2. Descripcién verbal e interpretacion de movimientos, en relaciéon a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

3. Interpretacion de itinerarios en planos utilizando soportes fisicos y virtuales.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Identificacién de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

2. Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccién del resultado.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la
vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
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1. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccion de nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

1. Proceso pautado de modelizacién, usando representaciones matematicas (graficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprensién y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

2. Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

3. Relaciones y funciones.

1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢ entre expresiones que incluyan operaciones y sus
propiedades.

2. La igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3. Representacion de la relacién «mayor que» y «menor que», y uso de los signos <y >.

4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacién y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, juegos de magia con cartas
sencillos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robética educativa, etc.).

2. Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la comprensién y asimilaciéon de contenidos
matematicos, obtencién de informacion y realizacion de calculos numéricos, resolucion de problemas o investigaciones
sencillas y presentacién de resultados.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

1. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, gréaficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.

2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en
muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el mas
conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

4. La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

5. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

2. Incertidumbre.

1. La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida
cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.

2. Identificacién de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.

3. Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.

3. Inferencia.

1. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas.
Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las mateméticas.

2. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

3. Espiritu de superacion frente ala frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

2. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

3. Reconocimiento y comprensién de las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas.

4. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

5. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.

6. Iniciativa, participacién respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

7. Reparto y aceptacion de tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su perspectiva
matematica: graficas de barras sobre el consumo de agua, pérdida de biodiversidad en un parque nacional o natural
andaluz.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.3.1 X x| |[x X| X[ x| |X X
MAT.3.2 X X| x X| X
MAT.3.3 X X| X X| X
MAT.3.4 X X X X| X| x
MAT.3.5 X X X X
MAT.3.6 X X X[x| | x x| x| |x
MAT.3.7 X X x| x
MAT.3.8 H x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 4° de Educ. Prima.

1. Evaluacioén inicial:

Evaluacio¢ n inicial:

La evaluacio¢n inicial se realizara¢ por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso
escolar, y tendra¢, en cuenta:

El anag lisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior,

Otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos
aprendizajes.

Prueba de Evaluacion Inicial.

Dicha evaluaciogn inicial sera¢, el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteri¢ sticas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluaciog,n inicial, adoptara¢, las medidas pertinentes de
apoyo, refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacio¢n curricular para
el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Dicha evaluacion Inicial constara de una calificacion cualitativa no oficial en los documentos de evaluacion del
centro pero que nos servira para obtener informacion del nivel de desempefio del alumnado mediante la realizacion
de diversas actividades evaluables no calificativas que marcaran la organizacion y programacion didactica.
Evaluacio¢,n continua:

La evaluacio¢ n del proceso de aprendizaje del alumnado tendré¢, en cuenta tanto el progreso general del alumnado
como los diferentes elementos del curriculo.

Los criterios de evaluaciosn seran el referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de las
competencias especificas y sus descriptores.

En el contexto del proceso de evaluaciosn continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del
curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

Para la evaluaciosn de los aprendizajes del alumnado se estableceran criterios de evaluaciogn en los distintos
instrumentos de evaluaciog¢,n.

2. Principios Pedagogicos:

La Programacion de ciclo de matematicas recoge los principios pedagogicos recogidos en el Decreto 101/2023, de
9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia. Estos principios son desarrollados en nuestra programacion mediante las siguientes
actuaciones:

Se favorecera la integraciéon y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con talleres y
actividades Steam a lo largo de las distintas Situaciones de Aprendizaje.

Se trabajaran actividades y tareas para el desarrollo de criterios de evaluacion y saberes béasicos relacionados con
el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre
el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

Se potenciara¢, el Disen¢ o Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacio¢n inclusiva,
permitiendo el acceso al curri¢,culo a todo el alumnado que presente necesidades especi¢ ficas de apoyo educativo.
Para ello, en la pra¢ctica docente se desarrollara¢s,n dina¢gmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integrara;n diferentes formas de presentaciosn del curri¢culo,
metodologi¢as variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado
Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

En cada Situacion de Aprendizaje se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de actividades y tareas
significativas para el alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacién, mejorando
habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
Las programaciones didag¢cticas del asrea de Matemagticas incluira¢n actividades que estimulen la motivacio¢n
por la integracio¢n y la utilizacio¢gn de las tecnologi¢,as de la informacio¢n y la comunicacio¢n. Asimismo deben
permitir que el alumnado desarrolle destrezas bag sicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria,
mejorando habilidades de ca¢lculo y desarrollando la capacidad de resoluciosn de problemas, fortaleciendo
habilidades y destrezas de razonamiento matemagtico, incluyendo elementos propios de la cultura de nuestra
comunidad, incidiendo en la comunicacio¢,n oral en lengua extranjera y desarrollando ha¢ bitos de vida saludable.
Para la adquisicio¢n de las destrezas comunicativas ba¢ sicas en el uso de la lengua: escuchar, hablar, dialogar,
leer y escribir, es fundamental e imprescindible facilitar aprendizajes integrales favoreciendo pra¢cticas que
incorporen los distintos bloques de contenidos y la relaciogn con otras a¢reas del currigculo. Adquirir la
competencia necesaria en las destrezas lingug¢ i¢ sticas es una labor y una responsabilidad interdisciplinar
El aprendizaje de competencias requiere, adema¢s, metodologi¢as activas y contextualizadas. Aquellas que
faciliten la participacio¢n e implicacio¢gn del alumnado y la adquisicioé,n y uso de conocimientos en situaciones
reales, sera¢n las que generen aprendizajes mag¢s transferibles y duraderos. Las metodologi¢as activas han de
apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a trave¢s de la resolucio¢én conjunta de las
tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compang¢eros y puedan aplicarlas a
situaciones similares. Para un proceso de ensen¢anza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son
las ma¢,s adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesio¢n de clase mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologi¢as que contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo
por proyectos, los centros de intere¢s, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas favorecen la
participacio¢,n activa, la experimentaciogn y un aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de las
competencias, asi¢, como la motivacio¢,n de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad
de los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numegricas, geomegtricas, etc.) y proyectos, en
los que los elementos relevantes son el tratamiento de informacio¢n, la aplicaciogn y aprendizaje de nuevos
conocimientos matemayg ticos de forma cooperativa, constituyen actividades matemagticas de primer orden.

La resolucio¢n de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras a¢reas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacio¢n en valores y al
desarrollo de destrezas en el a¢mbito lingugi¢stico, ya que previamente al planteamiento y resoluciogn de
cualquier problema se requiere la traduccio¢,n del lenguaje verbal al matemagtico y, ma¢s tarde, sera¢, necesaria
la expresio¢n oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucio¢n y el anag lisis de los resultados. Por todo
ello resulta fundamental en todo el proceso la precisio¢n en los lenguajes y el desarrollo de competencias de
expresiogn oral y escrita. Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problemagticas
concretas y sencillas, al principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones
algo mag¢s complejas, en el u¢ltimo ciclo, para facilitar la adquisicio¢n del pensamiento abstracto.

El desarrollo del sentido humegrico sera¢, entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numeg¢ricas que
se pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nu¢,meros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeraciosn decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar ca¢lculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
ca¢lculo con diferentes procedimientos y la decisio¢n en cada caso del ma¢ s adecuado. La construcciogn de los
distintos tipos de nu¢meros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base de nuestro sistema de
numeracio¢,n, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente situaciones cercanas a
las nin¢gas y ningos, usando materiales manipulables especi¢ficos: regletas de Cuis naire, bloques multibase,
multicubos, etc. Dentro de este proceso de construcciogh se irain desarrollando, de forma paralela e
interrelacionada, las operaciones aritmeg¢ ticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones bag sicas con los diferentes tipos
de nu¢meros, tanto a trave¢ s de algoritmos de la¢piz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante
que el alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de ca¢lculo, decidiendo cua¢l de ellos es el
may¢,s adecuado a cada situacio¢n y desarrollando paralelamente el ca¢lculo mental y razonado y la capacidad de
estimacio¢,n, lo que facilitara¢, el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resoluciogn de
problemas.

Los nu¢meros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
pu¢,blicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprensio¢n de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el ca¢lculo y la
automatizacio¢,n operatoria.
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Entendemos que, de forma especial, el nu¢mero ha de ser usado en la construccio¢n de la idea de magnitud:
longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccios,n es fundamental el uso de
materiales manipulables especi¢ficos para la realizaciogn de mediciones y la experimentacio¢én. En este sentido,
se hara¢, uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta megtrica, balanza
de cocina, termo¢,metro cli¢ nico, vasos medidores, etc.).

La geometri¢a se centra sobre todo en la clasificacio¢,n, descripciogn y anaglisis de relaciones y propiedades de
las figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometri¢,a debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nin¢g0s y ningas con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo
con criterios previamente elegidos. El reconocimiento, representaciosn y clasificacio¢n de figuras y cuerpos
geomeyg tricos se debe abordar a trave¢,s de la observacioé,n y de la manipulaciogn fi¢gsica o virtual. El estudio de
formas algo ma¢s complejas debe abordarse a trave¢ s del proceso de descomposiciogn en figuras elementales,
fomentando el sentido este¢tico y el gusto por el orden.

El ca¢lculo de agreas y volugmenes de figuras geomegtricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,
desarrollos, etc. para finalmente obtener las fo¢rmulas correspondientes. El proceso de obtencio¢n de la medida
es lo que darag, significado a esas fo¢ rmulas.

El aprendizaje del blogue de estadi¢stica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexio¢n con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensio¢n de las informaciones de los medios de comunicacio¢n, para suscitar el intere¢,s por los temas
y ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadi¢ sticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y gra¢ficos presentes en los medios de
comunicaciogn, Internet o en la publicidad facilitara¢, n ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Ademags de obtener conclusiones de los datos expuestos en un grag¢ fico o en una tabla es necesario conocer los
procesos previos a su representacio¢,n. Abordar tareas como la planificacio¢n para la recogida de la informaciog,n,
utilizar te¢cnicas de recuento y de manipulacio¢n de los datos, asi¢, como la forma para agruparlos, son tan
importantes como los cag Iculos que con ellos puedan realizarse.

4. Materiales y recursos:

Recursos matematicos (juegos de mesa, puzzles, tangram, domind, cartas, dados, regletas, geoplano, material
base 10, relojes, termometros, balanzas, monedas, etc.)

Material fungible (papel, lapiz, goma, sacapuntas, regla, compas, escuadra, cartulina, plastilina, etc.)
Ordenador/PDI

Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro digital, calculadora, simuladores, etc.)

Internet (paginas web, blogs, plataformas educativas, etc.)

Recursos personales extras (libros, revistas, periodicos, folletos, catalogos, etc. que contengan informacion o
problemas matematicos)

Libro de Matematicas de 4° curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023. La

evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,

integradora, diferenciada y objetiva [...] y sera un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los

criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de
consecucion de las competencias especificas.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de

evaluacioén y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacion del

alumnado se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portafolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado.

Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la
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autoevaluacion del alumnado. Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo
de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

El profesor o profesora responsable del &rea decidira la calificacion de la misma. Esta calificacion ha de ser
establecida tomando como referencia la superacion de las competencias especificas del area. Para ello, se tendran
como referentes los criterios de evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de consecucion de las
competencias especificas.

Durante el desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje se iran evaluando los

diferentes criterios de evaluacion, e indicadores de aprendizaje utilizando diferentes

Instrumentos de evaluacion. Cada vez que se califigue un determinado criterio de evaluacion e indicador de
aprendizaje se establecera una calificacion del 1 al 10 para el mismo.

Seré posible calificar varias veces un indicador con uno o varios instrumentos de evaluacion, también es factible
evaluar varios indicadores de aprendizajes a partir del mismo instrumento de evaluacién de manera simultanea.

A. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo

colaborativo e individual, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y

los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del
alumnado, presentaciones seguimiento.

Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracién del alumnado sobre sus
propias dificultades y fortalezas y desde la colaboracién con el profesorado en la regulaciéon del proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue.

Utilizamos una variedad de técnicas e instrumentos de evaluacidn que nos permiten obtener informacién relevante
sobre el progreso y el aprendizaje de nuestros alumnos. A

continuacion, se describen algunas de estas técnicas e instrumentos y su utilidad con el

alumnado:

* Comprension Oral, Escrita y Lectora: para evaluar la capacidad de los alumnos para

comprender y procesar informacion oral y escrita, asi como para interpretar y analizar

textos. Estas técnicas e instrumentos incluyen la observacion directa, pruebas orales y

escritas, listas de control y rdbricas especificas para evaluar la comprension de conceptos

expresados en diferentes formatos.

* Cuaderno de Clase: para recoger evidencias del trabajo diario de los alumnos,

incluyendo ejercicios, actividades practicas y anotaciones relevantes. Para hacer un

seguimiento del progreso individual de cada alumno y para identificar &reas de fortaleza y

debilidad.

* Escala de Valoracion: para asignar una puntuacion o calificacion a diferentes aspectos

del desempenio del alumno en el &rea. Permite cuantificar el nivel de competencia

alcanzado por el alumno.

* Expresion Oral y Escrita: para evaluar la capacidad de los alumnos para comunicar sus

ideas y razonamientos de manera clara y coherente. Se pueden utilizar debates,

presentaciones, explicaciones orales y escritas, entre otros

* Portafolio: recopilacidn de trabajos y actividades realizadas por los alumnos en

matematicas a lo largo de un periodo de tiempo determinado. Permite evidenciar el

progreso individual, asi como el desarrollo de habilidades y competencias especificas en el

area.

* Prueba Escrita y Oral: para evaluar el nivel de conocimiento y competencia de los

alumnos a través de preguntas o ejercicios especificos. para medir el dominio de

conceptos, procedimientos y habilidades.

* Registro Anecdético: descripcion detallada de situaciones observadas en el aula que

reflejan el desempefio y comportamiento de los alumnos en el area.

* Rlbrica: se establecen criterios y niveles de desempefio para valorar el trabajo de los

alumnos. Para una evaluacién mas objetiva y transparente, asi como una

retroalimentacion mas especifica y constructiva

. * Técnica de Observacion: la observacion sistematica del desempefio de los alumnos en

situaciones reales de aprendizaje. Para recoger informacion cualitativa sobre su

participacion, actitud, nivel de atencidon y comprension de los conceptos.

* Técnica de Resolucion de Problemas: para evaluar la capacidad de los alumnos para

aplicar conocimientos matematicos en la solucidn de problemas practicos o situaciones

problematicas. Para evaluar la aplicacion de estrategias de resolucién y el razonamiento
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I6gico-matematico.

Estas técnicas e instrumentos de evaluacién nos permiten obtener una vision integral del
aprendizaje de nuestros alumnos en el area , identificando fortalezas, areas de mejora 'y
necesidades especificas de cada estudiante para disefiar intervenciones educativas mas
efectivas y personalizadas.

B. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién tendra como referente las competencias especificas y los criterios de evaluacion.

Las calificaciones de los criterios nos informaran del nivel de desempefio adquirido en cada

competencia especifica que tienen todo un valor uniforme.

Las distintas Situaciones de Aprendizaje presentaran en su programacion una serie de criterios de evaluacion.
Tales criterios seran evaluados por medio de una calificacién numérica (del 1 al 10).

Los resultados de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4. Suficiente
(SV): 5. Bien (BI): 6. Notable (NT): 7,8. Sobresaliente (SB): 9,10.

Considerandose calificacién negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

C. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La calificacion ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias

clave y los objetivos del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacién los niveles de logro o
desempefio de los distintos criterios del ciclo y curso a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas
orales y escritas, las exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales
como colaborativos.

6. Actividades complementarias y extraescolares:

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES:
Las actividades complementarias y extraescolares se encuentran recogidas
en nuestra Programacion General Anual

7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia,
ideas, hechos, conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y
participa de manera comprensible en conversaciones, dinamicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales
gue le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el
grupo a los que pertenece.

CCL2. Comprende, identifica e interpreta el sentido general de textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos e informaciones sobre temas habituales y concretos de los ambitos personal, social y educativo,
progresando en su valoracién, para participar activamente en actividades cooperativas y para construir
conocimiento.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de
hasta dos fuentes documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacion, incidiendo en el desarrollo de la
lectura para ampliar conocimientos y aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y
creativo, identificando los derechos de autor.

Pag.: 48 de 84



: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 41004332

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

C.E.I.P. Capitan General Julio Coloma Gallegos

CCLA4. Lee diferentes textos apropiados a su edad Yy cercanos a sus gustos e intereses, seleccionados con
creciente autonomia, utilizando estrategias basicas de comprension lectora como fuente de disfrute, deleite y
ampliacion de los conocimientos, apreciando la rigueza de nuestro patrimonio literario, y creando textos sencillos
basados en su experiencia y conocimientos previos con intencion cultural y literaria a partir de pautas o modelos
dados.

CCL5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y
escucha, progresando en la gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando
discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que ayuden a realizar juicios morales
fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1l. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea,
proponiendo ideas originales que le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el
entorno y que respondan a las posibles soluciones que se generen.

CEZ2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar
a cabo el desarrollo de ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos
y adecuados para la resolucion de problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para
realizar acciones de colaboracion y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a
través de un trabajo cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados
obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus
experiencias como oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Reconoce y emplea, de manera guiada, expresiones breves y sencillas de uso cotidiano y de relevancia
personal que respondan a necesidades educativas sencillas, proximas a su experiencia y adecuadas a su nivel
de desarrollo de, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, mostrando interés y respeto
por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.

CP2. Identifica y aprecia la diversidad linglistica de su entorno y, de forma dirigida, utiliza ciertas estrategias
elementales que le faciliten la comprension y la comunicacibn en una lengua extranjera en contextos
comunicativos cotidianos y habituales, ampliando su vocabulario.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingtiistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias
comunicativas, el enriquecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los
demas.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en
el lugar de los demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias
sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para
alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Asume la adopcion de determinados habitos de vida saludable, valora la importancia de la higiene, la
alimentacion variada y equilibrada, el ejercicio fisico y la prevencidon de enfermedades para su salud fisica y
mental y detecta y reflexiona sobre la presencia de situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente
en el trabajo en equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de
interaccién positiva, y actitudes cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la
consecucién de los objetivos propuestos.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacién individual ante las dificultades en la realizacion de
pequefios trabajos planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los
retos que le llevan a la reflexién guiada.

CPSAAG. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacién, y participa en la evaluacion del
proceso que se ha llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus
conocimientos.

| Competencia clave: Competencia digital.
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Descriptores operativos:

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que
facilitan el tratamiento de informacion (palabras clave, seleccién y organizacion de los datos...) relevante y
comienza a reflexionar de forma critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso
de diversas herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar
ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacibn de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y
desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma segura, mostrando una actitud
responsable.

CDA4. Identifica y toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos
digitales, adoptando con la ayuda del docente, medidas preventivas de seguridad dirigidas a un buen uso de
estos, y se inicia en el desarrollo de habitos y practicas seguras, saludables y sostenibles de las tecnologias
digitales.

CD5b. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se
inicia en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de
programacion por blogues, robética educativag,), pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Identifica los procesos histdricos y sociales relevantes de su entorno, y demuestra respeto, interés y aprecio
por participar en la vida cultural y artistica en diversos contextos, respetando las normas bésicas de convivencia.

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el
marco de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucion
pacifica de conflictos, la igualdad de género, conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el
entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacién para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y
sociales, justificando sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural,
rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacién y
violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales,
propone soluciones y pone en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el
respeto, cuidado, proteccién y conservacién del entorno local y global.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias
experiencias de trabajo referidos a calculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso
realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los
célculos numéricos, y a explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con
indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la realizacion de experimentos sencillos.

STEMS3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefos
experimentos e investigaciones, que impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo,
utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan
evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados
obtenidos en las tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, gréaficos, esquemas, tablas...)
y fuentes de informacion extraidas de diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la
salud, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente y pone en préactica habitos de vida sostenible, consumo
responsable y de cuidado, respeto y proteccién del entorno.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:
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CCECL1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de
diversos entornos y se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas en un entorno intercultural.

CCEC2. Identifica y muestra interés por algunas de las manifestaciones artisticas y culturales méas relevantes del
patrimonio, reconociendo distintos soportes, asi como elementos béasicos caracteristicos de diferentes lenguajes
artisticos utilizados en dichas manifestaciones.

CCECS3. Se inicia en el desarrollo de su propia identidad mediante las posibilidades expresivas y de comunicacién
de su propio cuerpo, a través del empleo de distintos lenguajes en la expresion de manifestaciones artisticos y
culturales basicas, mostrando confianza en sus propias capacidades con una actitud abierta y empatica y
aumentando las posibilidades de interactuar con el entorno.

CCECA4. Participa en el proceso de creacion de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la
experimentacién con distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales), mostrando disfrute, empatia y respeto en el proceso creativo.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracién en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar
mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o
diagramas, que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre
iguales.

Competencia especifica: MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose
en la resolucién y tomando decisiones.

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando,
tanteando y realizando analogias.

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado, argumentando la respuesta.

Competencia especifica: MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones
de forma pautada, explorando fenédmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente,
planteando preguntas y comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

Competencia especifica: MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina,
utilizando de forma pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en
formato digital y definiendo la actividad o rutina.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucién de problemas.

Competencia especifica: MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos mateméticos, aplicando conocimientos y
experiencias propias, resolviendo situaciones mateméaticas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las
matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacion grafica de diferentes medios y su interrelacién con
situaciones contextuales.

Competencia especifica: MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para
expresar ideas matematicas elementales de forma oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréfico a
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\ través de medios tradicionales o digitales.

Competencia especifica: MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar
situaciones de frustracién en el ensayo y error.
Criterios de evaluacion:
MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda
solo cuando sea necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .
MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el
esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y
desarrollando una actitud participativa.

Competencia especifica: MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméaticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacion:

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la
igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, afianzando la autoconfianza para participar en situaciones de
convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa y una comunicacion efectiva.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

2. Cantidad.

1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los numeros (decenas, centenas y
millares).

2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de nimeros naturales hasta 9999.

4. Fracciones propias con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana.

5. Comprobacioén del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones.

6. Explicacién del proceso de resolucion y resultado.

7. Lectura de nimeros ordinales (hasta 99°) y utilizacién en contextos reales.

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

8. Reconocimiento de los ndmeros romanos formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto y particion)
son (tiles para resolver situaciones contextualizadas.

3. Construccion de las tablas de multiplicar apoydndose en nimero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.

4. Suma, resta, multiplicacion y division de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante materiales y recursos ludicos y
motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

5. Fases de resolucién de un problema: comprension del enunciado; elaboraciéon de un plan de resolucion; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacién de la solucién.

6. Resolucion de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros,
calculos, medidas y geometria.
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7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los comparieros y comparieras.

8. Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.

4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

2. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacién.

3. Relaciones entre la suma y la resta; y la multiplicacion y la division: aplicaciéon en contextos cotidianos y en la resolucion de
problemas.

5. Educacién financiera.

1. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del &ngulo).

2. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

3. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacion de la duracion de periodos de tiempo.

2. Medicion.

1. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticién de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

3. Estimacioén y relaciones.

1. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliguen convertir en unidades méas pequenias.

2. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

3. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

2. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

3. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

4. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y lidicos
(cuadriculas, geoplanos, policubos, magia ducativa, etc.) y el manejo de herramientas digitales (programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, robotica educativa, etc.).

2. Localizacién y sistemas de representacién.

1. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).

2. Descripcién verbal e interpretacion de movimientos, en relaciéon a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

3. Interpretacion de itinerarios en planos utilizando soportes fisicos y virtuales.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Identificacién de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

2. Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccién del resultado.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la
vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
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1. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccion de nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

1. Proceso pautado de modelizacién, usando representaciones matematicas (graficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprensién y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

2. Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

3. Relaciones y funciones.

1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢ entre expresiones que incluyan operaciones y sus
propiedades.

2. La igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3. Representacion de la relacién «mayor que» y «menor que», y uso de los signos <y >.

4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacién y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, juegos de magia con cartas
sencillos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robética educativa, etc.).

2. Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la comprensién y asimilaciéon de contenidos
matematicos, obtencién de informacion y realizacion de calculos numéricos, resolucion de problemas o investigaciones
sencillas y presentacién de resultados.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

1. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, gréaficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.

2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en
muestras pequefas mediante calculadora y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el mas
conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

4. La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

5. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

2. Incertidumbre.

1. La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida
cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.

2. Identificacién de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.

3. Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.

3. Inferencia.

1. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas.
Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las mateméticas.

2. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

3. Espiritu de superacion frente ala frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

2. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

3. Reconocimiento y comprensién de las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas.

4. Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

5. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.

6. Iniciativa, participacién respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

7. Reparto y aceptacion de tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su perspectiva
matematica: graficas de barras sobre el consumo de agua, pérdida de biodiversidad en un parque nacional o natural
andaluz.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT 4.1 X X[ X X[ X[ X] | X X
MAT.4.2 X X| X X| X
MAT.4.3 X X| X X| X
MAT.4.4 x| |x X x| x| x
MAT.4.5 X X X X
MAT.4.6 X X X[x| | x x| x| |x
MAT.4.7 X X x| x
MAT.4.8 H x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 5° de Educ. Prima.

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso escolar, y
tendré en cuenta:

El analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior.

Otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los
nuevos aprendizajes.

Prueba de Evaluacion Inicial proporcionada por el centro.

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes de
apoyo, refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Dicha evaluacion Inicial constara de una calificacion cualitativa no oficial en los documentos de evaluacion del
centro pero que nos servira para obtener informacion del nivel de desempefio del alumnado mediante la realizacion
de diversas actividades evaluables no calificativas que marcaran la organizacion y programacion didactica.

2. Principios Pedagogicos:

La Programacion del ciclo de matematicas recoge los principios pedagdgicos recogidos en el Decreto 101/2023, de
9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia. Estos principios son desarrollados en nuestra programacion mediante las siguientes
actuaciones:

Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con talleres y
actividades Steam a lo largo de las distintas Situaciones de Aprendizaje.

Se trabajaran actividades Yy tareas para el desarrollo de criterios de evaluacion y saberes basicos relacionados
con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacién inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

En cada Situaciéon de Aprendizaje se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de actividades y tareas
significativas para el alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Las programaciones didacticas del area de Matematicas incluirdn actividades que estimulen la motivacion por la
integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Asimismo deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas béasicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria, mejorando
habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo habilidades y
destrezas de razonamiento matemético, incluyendo elementos propios de la cultura de nuestra comunidad,
incidiendo en la comunicacién oral en lengua extranjera y desarrollando hébitos de vida saludable. Para la
adquisicion de las destrezas comunicativas béasicas en el uso de la lengua: escuchar, hablar, dialogar, leer y
escribir, es fundamental e imprescindible facilitar aprendizajes integrales favoreciendo practicas que incorporen los
distintos bloques de contenidos y la relacion con otras areas del curriculo. Adquirir la competencia necesaria en las
destrezas lingliisticas es una labor y una responsabilidad interdisciplinar
El aprendizaje de competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten
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la participacion e implicacién del alumnado y la adquisiciéon y uso de conocimientos en situaciones reales, seran
las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos. Las metodologias activas han de apoyarse en
estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares. Para un proceso de ensefanza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son las mas
adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio
verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas favorecen la
participacion activa, la experimentacién y un aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de las
competencias, asi como la motivacién de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de
los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numeéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en los
que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicacién y aprendizaje de nuevos
conocimientos mateméaticos de forma cooperativa, constituyen actividades mateméticas de primer orden.

La resolucién de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucion de cualquier
problema se requiere la traduccion del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, sera necesaria la expresion oral
0 escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precision en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita. Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas,
al principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas,
en el dltimo ciclo, para facilitar la adquisicion del pensamiento abstracto.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
célculo con diferentes procedimientos y la decisibn en cada caso del mas adecuado. La construccién de los
distintos tipos de nimeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base de nuestro sistema de
numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente situaciones cercanas a
las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuis naire, bloques multibase,
multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma paralela e
interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de ndmeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que el
alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cudl de ellos es el mas adecuado
a cada situacion y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de estimacion, lo que
facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucion de problemas.

Los nimeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el célculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nUmero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:
longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construcciéon es fundamental el uso de
materiales manipulables especificos para la realizacién de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
hard uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termometro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacion, descripcion y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y nifias con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo con
criterios previamente elegidos. El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos
se debe abordar a través de la observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas
complejas debe abordarse a través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido
estético y el gusto por el orden.

El célculo de areas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,
desarrollos, etc. para finalmente obtener las formulas correspondientes. El proceso de obtencion de la medida es
lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del blogue de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexién con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
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en la comprensién de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacién, Internet o en la publicidad facilitaran ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Ademas de obtener conclusiones de los datos expuestos en un grafico o0 en una tabla es necesario conocer los
procesos previos a su representacion. Abordar tareas como la planificacién para la recogida de la informacion,
utilizar técnicas de recuento y de manipulacion de los datos, asi como la forma para agruparlos, son tan
importantes como los calculos que con ellos puedan realizarse.

4. Materiales y recursos:
Recursos literarios.
Material fungible.
Ordenadores portétiles de aula.
Ordenador de aula.
Pizarra digital.
Recursos multimedia.
Internet.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023. La

evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,

integradora, diferenciada y objetiva [...] y sera un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los

criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de
consecucién de las competencias especificas.

El profesorado llevara a cabo la evaluacién, preferentemente, a través de la observacién

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de

evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacion del

alumnado se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portafolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado.

Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la

autoevaluacion del alumnado. Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo
de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

El profesor o profesora responsable del area decidira la calificacion de la misma. Esta calificacion ha de ser
establecida tomando como referencia la superacién de las competencias especificas del area. Para ello, se tendran
como referentes los criterios de evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de consecuciéon de las
competencias especificas.

Durante el desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje se irdn evaluando los

diferentes criterios de evaluacion, e indicadores de aprendizaje utilizando diferentes

Instrumentos de evaluacion. Cada vez que se califique un determinado criterio de evaluacién e indicador de
aprendizaje se establecera una calificacion del 1 al 10 para el mismo.

Seré posible calificar varias veces un indicador con uno o varios instrumentos de evaluacion, también es factible
evaluar varios indicadores de aprendizajes a partir del mismo instrumento de evaluacién de manera simultanea.

A. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo

colaborativo e individual, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y

los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del
alumnado, presentaciones seguimiento.

Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracion del alumnado sobre sus
propias dificultades y fortalezas y desde la colaboracién con el profesorado en la regulacion del proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue.

Utilizamos una variedad de técnicas e instrumentos de evaluacidn que nos permiten obtener informacién relevante
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sobre el progreso y el aprendizaje de nuestros alumnos. A

continuacion, se describen algunas de estas técnicas e instrumentos y su utilidad con el
alumnado:

* Comprension Oral, Escrita y Lectora: para evaluar la capacidad de los alumnos para
comprender y procesar informacion oral y escrita, asi como para interpretar y analizar
textos. Estas técnicas e instrumentos incluyen la observacion directa, pruebas orales y
escritas, listas de control y rdbricas especificas para evaluar la comprensién de conceptos
expresados en diferentes formatos.

* Cuaderno de Clase: para recoger evidencias del trabajo diario de los alumnos,
incluyendo ejercicios, actividades practicas y anotaciones relevantes. Para hacer un
seguimiento del progreso individual de cada alumno y para identificar areas de fortaleza y
debilidad.

* Escala de Valoracion: para asignar una puntuacioén o calificacién a diferentes aspectos
del desempefio del alumno en el area. Permite cuantificar el nivel de competencia
alcanzado por el alumno.

* Expresion Oral y Escrita: para evaluar la capacidad de los alumnos para comunicar sus
ideas y razonamientos de manera clara y coherente. Se pueden utilizar debates,
presentaciones, explicaciones orales y escritas, entre otros

* Portafolio: recopilacién de trabajos y actividades realizadas por los alumnos en
matematicas a lo largo de un periodo de tiempo determinado. Permite evidenciar el
progreso individual, asi como el desarrollo de habilidades y competencias especificas en el
area.

* Prueba Escrita y Oral: para evaluar el nivel de conocimiento y competencia de los
alumnos a través de preguntas o ejercicios especificos. para medir el dominio de
conceptos, procedimientos y habilidades.

* Registro Anecdético: descripcion detallada de situaciones observadas en el aula que
reflejan el desempefio y comportamiento de los alumnos en el area.

* Rubrica: se establecen criterios y niveles de desempefio para valorar el trabajo de los
alumnos. Para una evaluacién mas objetiva y transparente, asi como una
retroalimentacion mas especifica y constructiva

. * Técnica de Observacién: la observacion sistematica del desempefio de los alumnos en
situaciones reales de aprendizaje. Para recoger informacién cualitativa sobre su
participacion, actitud, nivel de atencion y comprension de los conceptos.

* Técnica de Resolucién de Problemas: para evaluar la capacidad de los alumnos para
aplicar conocimientos matematicos en la solucién de problemas practicos o situaciones
problematicas. Para evaluar la aplicacion de estrategias de resolucion y el razonamiento
I6gico-matematico.

Estas técnicas e instrumentos de evaluacién nos permiten obtener una vision integral del
aprendizaje de nuestros alumnos en el area , identificando fortalezas, areas de mejora 'y
necesidades especificas de cada estudiante para disefiar intervenciones educativas mas
efectivas y personalizadas.

B. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién tendrd como referente las competencias especificas y los criterios de evaluacion.

Las calificaciones de los criterios nos informaran del nivel de desempefio adquirido en cada

competencia especifica que tienen todo un valor uniforme.

Las distintas Situaciones de Aprendizaje presentardn en su programacion una serie de criterios de evaluacion.
Tales criterios seran evaluados por medio de una calificacion numérica (del 1 al 10).

Los resultados de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4. Suficiente
(SV): 5. Bien (BI): 6. Notable (NT): 7,8. Sobresaliente (SB): 9,10.

Considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

C. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La calificacién ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias

clave y los objetivos del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacion los niveles de logro o
desempefio de los distintos criterios del ciclo y curso a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas
orales y escritas, las exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales
como colaborativos.

6. Actividades complementarias y extraescolares:
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Las actividades complementarias y extraescolares se encuentran recogidas en nuestra Programacion General
Anual

7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:
- MAT Tema 1: Multiplicacién y potencias
- MAT Tema 10: Probabilidad y estadistica
- MAT Tema 2: Division, mdltiplos y divisores
- MAT Tema 3: Fracciones
- MAT Tema 4: Los nimeros decimales
- MAT: Tema 5: Operaciones con nimeros decimales
- MAT Tema 6: Las unidades de medida
- MAT Tema 7: Figuras geométricas
- MAT Tema 8: Areas de figuras planas

- MAT Tema 9: Sistema sexagisimal

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econémicos Yy financieros basicos, aplicAndolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.
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Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de
manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos
cotidianos y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias
sencillas para gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos
para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas
a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta
posturas criticas en procesos de reflexién guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos
de auto y coevaluacién, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenébmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos¢) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio
ambiente vy los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccidn de informacion relevante, organizacién de datos¢) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico¢,) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su
uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
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digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacién informética por bloques, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o
retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuaciéon a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o
mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a
Sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo;
y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir su interpretacién de las obras y para crear
textos de intencidn literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la
Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de
género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local
como global.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprension de los problemas de la vida cotidiana a través de
la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y gréfica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales,
escritos o visuales.

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda y eleccién
de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada
medioambiental o social, individualmente y cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de
implicacion.

Competencia especifica: MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema
tomando decisiones, aplicandose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de
forma auténoma, tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia
en el contexto planteado, revisando durante la resolucién la respuesta.

Competencia especifica: MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.3.1.Comenzar a formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada, desarrollando ideas con sentido, argumentando conclusiones y saber comunicarlo.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente,
proponiendo algunas ideas, planteando preguntas y argumentando conclusiones.

Competencia especifica: MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos
del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en
pasos mas simples en situaciones cotidianas.

MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion de
problemas.

Competencia especifica: MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y
experiencias propias, aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios e identificar su
interrelacion con las problematicas medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

Competencia especifica: MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matemaéticas.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas,

mostrando comprensién del mensaje.
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MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando
lenguaje matemético adecuado, con el propdsito de Transmitir informaciéon matematica.

Competencia especifica: MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar
situaciones de frustracion en el ensayo y error.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y
debilidades propias y desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y
reconociendo la importancia del bagaje cultural andaluz relacionado con las matematicas.

MAT.5.7.2.1dentificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje y superando la frustracién, empleando una actitud participativa y Creativa.

Competencia especifica: MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméaticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo,
implicAndose en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y
respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas,
comunicando con destrezas de escucha activa y asertiva.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Nimero Pi (¢).

2. Cantidad.

1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicién de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

4. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

5. Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el
resultado y el contexto del problema.

6. Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

7. Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

8. Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.

2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, division) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

3. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

4. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita 0 con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades,
mediante materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y
materiales manipulativos.
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5. Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los
datos relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucion; ejecucion del plan siguiendo las
estrategias mas adecuadas; comprobacion de la solucion.

6. Desarrollo del aprendizaje auténomo y de mecanismos de autocorreccion en la resolucion de problemas.

7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

8. Elaboracion de conjeturas y bisqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.

4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacién de las relaciones
gue se genera en las operaciones.

2. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparaciéon y
ordenacion.

3. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.

4. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.

5. Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

5. Razonamiento proporcional.

1. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacion
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

2. Resolucién de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

6. Educacion financiera.

1. Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econdémica de la Comunidad andaluza.
Planificacion del gasto personal. Préstamos y depositos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades
adecuadas.

2. Medicién.

1. Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion
y Uso.

3. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2. Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracion decimal.

3. Estimacion de medidas de dngulos y superficies por comparacion.

4. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si son o no posibles.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

3. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

4. Propiedades de figuras geomeétricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética
educativa, etc.).

2. Localizacién y sistemas de representacion.

1. Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y virtuales.

2. Descripcién de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.
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3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccién del resultado.

2. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacién a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compés y transportador de
angulos) y programas de geometria dindmica.

4. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

1. Estrategias de identificacion, representacion en formato analdgico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccidn razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras
0 imagenes.

2. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

1. Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

2. Invencion de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

3. Relaciones y funciones.

1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados
por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.

4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacion, modificacién y creaciéon de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones
computacionales, programacioén por blogues, robética educativa, etc.).

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

1. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y analisis critico.

2. Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacion de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones,
observaciones, etc.). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

3. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnolégicos y seleccion del mas conveniente.

4. Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

5. Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

6. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacion estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

7. Relacion y comparacién de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas,
andlisis de la dispersién y obtencion de conclusiones.

2. Incertidumbre.

1. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacién y estimacién subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

2. Célculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de
Laplace: aplicacién de técnicas basicas del conteo.

3. Inferencia.

1. Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto méas grande y reflexion sobre la poblacion a la que es
posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas relacionadas con diferentes contextos
medioambientales y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones propias.
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1. Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

2. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de
aprendizaje.

3. Espiritu de superacion frente ala frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

4. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipdtesis, recogida y registro de datos en
contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para
afrontar las dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracién como parte del proceso.

5. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicién positiva.

. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

2. Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de
conflictos, promocion de conductas empdticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

3. Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

4. Planteamientos cooperativos para la resolucién de problemas. Asignacion a cada miembro del equipo una funcién en el
desarrollo de la resolucién mediante estructuras cooperativas adaptadas a la tarea.

5. Reparto y aceptacién d e tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su
perspectiva matematica: estadistica sobre la evolucion de la pobreza, diferencias de temperatura durante un periodo de
tiempo en un lugar del mundo, huella ecoldgica, etc.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.5.1 X x| | X X|X| x| | X X
MAT.5.2 X X| x X| X
MAT.5.3 X X| X X| X
MAT.5.4 X X X X| X| x
MAT.5.5 X X X X
MAT.5.6 X X X[x| | x x| x| |x
MAT.5.7 X X x| x
MAT.5.8 H x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 6° de Educ. Prima.

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso escolar, y
tendré en cuenta:

El analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior.

Otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los
nuevos aprendizajes.

Prueba de Evaluacion Inicial proporcionada por el centro.

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes de
apoyo, refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Dicha evaluacion Inicial constara de una calificacion cualitativa no oficial en los documentos de evaluacion del
centro pero que nos servira para obtener informacion del nivel de desempefio del alumnado mediante la realizacion
de diversas actividades evaluables no calificativas que marcaran la organizacion y programacion didactica.

2. Principios Pedagogicos:

La Programacion del ciclo de matematicas recoge los principios pedagégicos recogidos en el Decreto 101/2023, de
9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia. Estos principios son desarrollados en nuestra programacion mediante las siguientes
actuaciones:

Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con talleres y
actividades Steam a lo largo de las distintas Situaciones de Aprendizaje.

Se trabajaran actividades Yy tareas para el desarrollo de criterios de evaluacion y saberes basicos relacionados
con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacién inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, en la practica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

En cada Situaciéon de Aprendizaje se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de actividades y tareas
significativas para el alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Las programaciones didacticas del area de Matematicas incluirdn actividades que estimulen la motivacion por la
integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Asimismo deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas béasicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria, mejorando
habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo habilidades y
destrezas de razonamiento matemaético, incluyendo elementos propios de la cultura de nuestra comunidad,
incidiendo en la comunicacién oral en lengua extranjera y desarrollando hébitos de vida saludable. Para la
adquisicion de las destrezas comunicativas béasicas en el uso de la lengua: escuchar, hablar, dialogar, leer y
escribir, es fundamental e imprescindible facilitar aprendizajes integrales favoreciendo practicas que incorporen los

Pag.: 71 de 84



: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 41004332

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

C.E.I.P. Capitan General Julio Coloma Gallegos

distintos bloques de contenidos y la relacién con otras areas del curriculo. Adquirir la competencia necesaria en las
destrezas lingliisticas es una labor y una responsabilidad interdisciplinar

El aprendizaje de competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten
la participacion e implicacién del alumnado y la adquisiciéon y uso de conocimientos en situaciones reales, seran
las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos. Las metodologias activas han de apoyarse en
estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares. Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son las mas
adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio
verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas favorecen la
participacion activa, la

experimentacién y un aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la
motivacion de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.
Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numeéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en los
que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicacién y aprendizaje de nuevos
conocimientos mateméaticos de forma cooperativa, constituyen actividades mateméticas de primer orden.

La resolucién de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucion de cualquier
problema se requiere la traduccién del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, serd¢, necesaria la expresiéon
oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucion y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precision en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita. Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas,
al principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas,
en el dltimo ciclo, para facilitar la adquisicion del pensamiento abstracto.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
célculo con diferentes procedimientos y la decisibn en cada caso del mas adecuado. La construccién de los
distintos tipos de nimeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base de nuestro sistema de
numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente situaciones cercanas a
las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuis naire, bloques multibase,
multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma paralela e
interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de ndmeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que el
alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cudl de ellos es el mas adecuado
a cada situacion y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de estimacion, lo que
facilitara¢, el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucién de problemas.

Los nimeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el célculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nUmero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:
longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccion es fundamental el uso de
materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
hara uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termometro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacion, descripcion y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y nifias con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo con
criterios previamente elegidos. El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos
se debe abordar a través de la observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas
complejas debe abordarse a través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido
estético y el gusto por el orden.

El célculo de areas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,
desarrollos, etc. para finalmente obtener las formulas correspondientes. El proceso de obtencion de la medida es
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lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensién de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacién, Internet o en la publicidad facilitardn ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Ademas de obtener conclusiones de los datos expuestos en un gréafico o en una tabla es necesario conocer los
procesos previos a su representacion. Abordar tareas como la planificacién para la recogida de la informacion,
utilizar técnicas de recuento y de manipulacion de los datos, asi como la forma para agruparlos, son tan
importantes como los calculos que con ellos puedan realizarse.

4. Materiales y recursos:
Recursos literarios.
Material fungible.
Ordenadores portétiles de aula.
Ordenador de aula.
Pizarra digital.
Recursos multimedia.
Internet.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023. La

evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,

integradora, diferenciada y objetiva [...] y sera un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los

criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de
consecucién de las competencias especificas.

El profesorado llevara a cabo la evaluacién, preferentemente, a través de la observacién

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de

evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacion del

alumnado se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas, escalas de observacién, rdbricas o
portafolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado.

Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la

autoevaluacion del alumnado. Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo
de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

El profesor o profesora responsable del area decidira la calificacion de la misma. Esta calificacion ha de ser
establecida tomando como referencia la superacién de las competencias especificas del area. Para ello, se tendran
como referentes los criterios de evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de consecuciéon de las
competencias especificas.

Durante el desarrollo de las diferentes situaciones de aprendizaje se irdn evaluando los

diferentes criterios de evaluacion, e indicadores de aprendizaje utilizando diferentes

Instrumentos de evaluacion. Cada vez que se califique un determinado criterio de evaluacién e indicador de
aprendizaje se establecera una calificacion del 1 al 10 para el mismo.

Sera posible calificar varias veces un indicador con uno o varios instrumentos de evaluacion, también es factible
evaluar varios indicadores de aprendizajes a partir del mismo instrumento de evaluacién de manera simultanea.

A. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo

colaborativo e individual, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y

los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del
alumnado, presentaciones seguimiento.
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Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracién del alumnado sobre sus
propias dificultades y fortalezas y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacién del proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue.
Utilizamos una variedad de técnicas e instrumentos de evaluacién que nos permiten obtener informacién relevante
sobre el progreso y el aprendizaje de nuestros alumnos. A

continuacion, se describen algunas de estas técnicas e instrumentos y su utilidad con el
alumnado:

* Comprension Oral, Escrita y Lectora: para evaluar la capacidad de los alumnos para
comprender y procesar informacion oral y escrita, asi como para interpretar y analizar
textos. Estas técnicas e instrumentos incluyen la observacion directa, pruebas orales y
escritas, listas de control y rdbricas especificas para evaluar la comprensidn de conceptos
expresados en diferentes formatos.

* Cuaderno de Clase: para recoger evidencias del trabajo diario de los alumnos,
incluyendo ejercicios, actividades practicas y anotaciones relevantes. Para hacer un
seguimiento del progreso individual de cada alumno y para identificar areas de fortaleza y
debilidad.

* Escala de Valoracion: para asignar una puntuacién o calificacién a diferentes aspectos
del desempefio del alumno en el area. Permite cuantificar el nivel de competencia
alcanzado por el alumno.

* Expresion Oral y Escrita: para evaluar la capacidad de los alumnos para comunicar sus
ideas y razonamientos de manera clara y coherente. Se pueden utilizar debates,
presentaciones, explicaciones orales y escritas, entre otros

* Portafolio: recopilacién de trabajos y actividades realizadas por los alumnos en
matematicas a lo largo de un periodo de tiempo determinado. Permite evidenciar el
progreso individual, asi como el desarrollo de habilidades y competencias especificas en el
area.

* Prueba Escrita y Oral: para evaluar el nivel de conocimiento y competencia de los
alumnos a través de preguntas o ejercicios especificos. para medir el dominio de
conceptos, procedimientos y habilidades.

* Registro Anecdético: descripcion detallada de situaciones observadas en el aula que
reflejan el desempefio y comportamiento de los alumnos en el area.

* Rubrica: se establecen criterios y niveles de desempefio para valorar el trabajo de los
alumnos. Para una evaluacién mas objetiva y transparente, asi como una
retroalimentaciéon mas especifica y constructiva

. * Técnica de Observacidn: la observacion sisteméatica del desempefio de los alumnos en
situaciones reales de aprendizaje. Para recoger informacién cualitativa sobre su
participacion, actitud, nivel de atencion y comprension de los conceptos.

* Técnica de Resolucién de Problemas: para evaluar la capacidad de los alumnos para
aplicar conocimientos matematicos en la solucién de problemas practicos o situaciones
problematicas. Para evaluar la aplicacion de estrategias de resolucion y el razonamiento
I6gico-matematico.

Estas técnicas e instrumentos de evaluacién nos permiten obtener una vision integral del
aprendizaje de nuestros alumnos en el area , identificando fortalezas, areas de mejora y
necesidades especificas de cada estudiante para disefiar intervenciones educativas mas
efectivas y personalizadas.

B. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién tendrd como referente las competencias especificas y los criterios de evaluacion.

Las calificaciones de los criterios nos informaran del nivel de desempefio adquirido en cada

competencia especifica que tienen todo un valor uniforme.

Las distintas Situaciones de Aprendizaje presentardn en su programacion una serie de criterios de evaluacion.
Tales criterios seran evaluados por medio de una calificacion numérica (del 1 al 10).

Los resultados de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4. Suficiente
(SV): 5. Bien (BI): 6. Notable (NT): 7,8. Sobresaliente (SB): 9,10.

Considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

C. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La calificacién ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias

clave y los objetivos del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacion los niveles de logro o
desempefio de los distintos criterios del ciclo y curso a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas
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orales y escritas, las exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales
como colaborativos.

™
N
o
Y
<] - .
S 6. Actividades complementarias y extraescolares:
E ., . . .
9 Las actividades complementarias y extraescolares se encuentran recogidas en nuestra Programacion General
K=}
3 Anual
e
o
u 7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
] .
= 7.1. Medidas generales:
(6]
ad
- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.
7.2. Medidas especificas:
- Programas de refuerzo del aprendizaje.
8. Situaciones de aprendizaje:
N 9. Descriptores operativos:
g
=] Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
< z 5
5 |Descriptores operativos:
< CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias
ot sencillas para gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos
3 para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demdas personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas
a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta
posturas criticas en procesos de reflexién guiados.

CPSAAB. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos
de auto y coevaluacién, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Union Europea y la
Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de
género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservacién de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local
como global.

Fecha Generacion: 29/04/2024 13:40:23

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ambitos personal, social y educativo.
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CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de
manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos
cotidianos y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de dialogo, para mejorar la convivencia.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdémicos y financieros basicos, aplicAndolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuacién a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion sencilla procedente de dos o
mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a
Sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo;
y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencién literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
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programa informatico¢,) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su
uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientaciéon del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcién de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales
tecnoldgicos, programacién informatica por bloques, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o
retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacién de todo el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio
ambiente vy los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la
pregunta, de forma verbal y gréfica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada
medioambiental o social, individualmente y cooperando entre iguales, desarrollando una actitud de implicacién.

Competencia especifica: MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando
decisiones, aplicandose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de
forma auténoma, tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.2.3.Comprobar y demostrar la correccibn mateméatica de las soluciones de un problema y su coherencia
en el contexto planteado, revisando durante la resolucién y anticipando la respuesta.

Competencia especifica: MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma
guiada, desarrollando ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones,
contrastando su validez y saber comunicarlo.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente,
ordenando ideas, planteando preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

Competencia especifica: MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descompaosicion en
tareas mas simples en situaciones cotidianas.

MAT.6.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.

Competencia especifica: MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y
experiencias propias, gestionando y experimentando las mateméticas en contextos cotidianos vivenciados en
otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas
en contextos no matematicos, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios, comprendiendo y
valorando las problematicas medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

Competencia especifica: MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matemaéticas.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo vocabulario apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas
matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje
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matematico adecuado, transmitiendo la informacion matematica en funcién de la audiencia y el propésito
comunicativo.

Competencia especifica: MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar
situaciones de frustracion en el ensayo y error.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.7.1.I1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y
desarrollando tareas sobre la cultura andaluza relacionadas con las mateméticas.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas,
desarrollando la critica ante nuevos retos mateméticos tales como la perseverancia y la responsabilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y ayudando a los demas,
empleando una actitud participativa y creativa.

Competencia especifica: MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméaticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo
implicandose y mostrando iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva,
valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol, promoviendo y creando situaciones de
convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

MAT.6.8.2.Colaborar en el reparto y la ejecucién de tareas, interactuando en equipos heterogéneos con roles,
asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en
equipo y construyendo una identidad positiva como estudiante de matematicas y sabiendo comunicar de forma
efectiva y asertiva.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Nimero Pi (¢).

2. Cantidad.

1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicién de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

4. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

5. Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el
resultado y el contexto del problema.

6. Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

7. Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

8. Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.

2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, division) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

3. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.
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4. Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades,
mediante materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y
materiales manipulativos.

5. Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprension del enunciado, identificando los
datos relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucion; ejecucion del plan siguiendo las
estrategias mas adecuadas; comprobacion de la solucién.

6. Desarrollo del aprendizaje auténomo y de mecanismos de autocorreccion en la resolucion de problemas.

7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los comparieros y comparieras.

8. Elaboracién de conjeturas y blsqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.

4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones
gue se genera en las operaciones.

2. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

3. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.

4. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.

5. Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

5. Razonamiento proporcional.

1. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacion
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

2. Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

6. Educacion financiera.

1. Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza.
Planificacion del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades
adecuadas.

2. Medicion.

1. Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion
y USO.

3. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2. Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracion decimal.

3. Estimacién de medidas de angulos y superficies por comparacion.

4. Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son 0 no posibles.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacién atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

2. Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicién y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informéaticas.

3. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

4. Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética
educativa, etc.).

2. Localizacién y sistemas de representacion.
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1. Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y virtuales.

2. Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

2. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacién a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dindmica.

4. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

1. Estrategias de identificacion, representacion en formato analdgico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de nameros, figuras
0 imagenes.

2. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

1. Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

2. Invencion de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

3. Relaciones y funciones.

1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados
por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.

4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones
computacionales, programacién por blogues, robética educativa, etc.).

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

1. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcién, interpretacion y analisis critico.

2. Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacion de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones,
observaciones, etc.). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

3. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacién de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

4. Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

5. Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

6. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacion estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

7. Relacion y comparacién de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas,
andlisis de la dispersion y obtencién de conclusiones.

2. Incertidumbre.

1. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

2. Célculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de
Laplace: aplicacion de técnicas béasicas del conteo.

3. Inferencia.
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1. Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la poblacién a la que es
posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas relacionadas con diferentes contextos
medioambientales y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones propias.

1. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres mateméticas de Andalucia.

2. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de
aprendizaje.

3. Espiritu de superacion frente ala frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

4. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipétesis, recogida y registro de datos en
contextos numeéricos, geomeétricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para
afrontar las dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracion como parte del proceso.

5. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

1. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

2. Aplicaciéon de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de
conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

3. Valoracion de la contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

4. Planteamientos cooperativos para la resolucion de problemas. Asignacion a cada miembro del equipo una funcion en el
desarrollo de la resolucién mediante estructuras cooperativas adaptadas a la tarea.

5. Reparto y aceptacion d e tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su
perspectiva matematica: estadistica sobre la evolucién de la pobreza, diferencias de temperatura durante un periodo de
tiempo en un lugar del mundo, huella ecolégica, etc.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.6.1 X x| |[x X| X[ x| |X X
MAT.6.2 X X| x X| X
MAT.6.3 X X| X X| X
MAT.6.4 X X X X| X| x
MAT.6.5 X X X X
MAT.6.6 X X X[x| | x x| x| |x
MAT.6.7 X X x| x
MAT.6.8 H x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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